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RESUMO

A proposta deste trabalho é analisar a compreensdo que os professores de
matematica tém sobre a presenca do ludico no ensino dessa disciplina. Para
entender melhor a conceitualizacdo do ludico foi realizada uma pesquisa
bibliografica com autores dentre os quais: Huizinga (2000) e Brougere (2010).
A pesquisa qualitativa foi utilizada como metodologia, bem como a escolha da
entrevista semi-estruturada para a coleta de dados, que foi realizada com trés
professores de matemética do IFSULDEMINAS e dois professores de uma
escola estadual do municipio de Pouso Alegre. A partir desta pesquisa, foi
possivel identificar que as concepg¢des que os professores apresentam sobre o
ensino ladico, relacionam-se com o prazer, a afetividade e a fantasia,
elementos que estdo presentes no conceito de ludicidade e, que geralmente,
nao estdo associados ao ensino. Os professores relatam que entendem o
ensino ludico como um ensino diferenciado e que ha uma distancia entre a
ciéncia, ou o que chamam de matemética pura e o ladico.

Palavras chave: Matematica ludica; Ensino ludico; Ludicidade.

Abstract

The purpose of this study is to analyze the understanding that mathematics
teachers have about the presence of iudic learning in the instruction of their
discipline. In order to understand the conceptualization of iudic learning,
bibliographic research was conducted with multiple authors such as: Huizinga
(2000) and Brougere (2010). The methodology chosen for this study was that of
qualitative research as well as semi-structured interviews from data collection
performed with three math teachers from IFSULDEMINAS and two teachers
from a state-run school on the municipality of Pouso Alegre. Based on this
research it was possible to identify the trend in conceptions that teachers have
about how ludic teaching is connected to pleasure, effectivity and fantasy
elements and what is not generally associated with iudic learning. Teachers
report that they understand iudic learning as a method of teaching, but that
there is a divisive distance between what they call the science of pure
mathematics and iudic learning.

Keywords: iudic math; iudic learning; iudic.
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INTRODUCAO

A matematica € uma disciplina complexa e por ser uma ciéncia exata,
muitos alunos acabam desenvolvendo medos e/ou receios. Assim, nas “aulas
tradicionais” muitas vezes, falta interesse dos alunos. Um dos fatores relatados
por estudantes informalmente em sala de aula, durante um dos meus estagios,
consiste no fato da disciplina exigir exercicios de fixacdo, que depois de certo
tempo tornam-se cansativos. Pelo que pude presenciar em sala de aula,
durante atividades ludicas, o educando em diversos momentos, mostra que nao

sente o tempo passar.

Um dos meus Estagios Supervisionados foi realizado na Escola
Estadual Monsenhor José Paulino, no centro da cidade de Pouso Alegre (Sul
de Minas Gerais), sob a supervisdo da Professora de Matematica Neide, onde
acompanhei trés turmas de 6° ano do Ensino Fundamental e quatro turmas do

1° ano do Ensino Médio.

Um dos motivos que me instigou a realizar esta pesquisa cientifica foi a
minha primeira regéncia em sala de aula. O publico-alvo eram alunos do 6°
ano do Ensino Fundamental, com uma carga horaria de 50 minutos/aula, o
tema foi “Multiplos e Divisores”. Os conteudos desenvolvidos em classe foram
sequéncia dos multiplos de um namero, fatores ou divisores de um numero

natural e nimeros primos.

Para melhor compreensdo dos multiplos, como estratégia didatica
utilizei o jogo ludico do “Pim!Pam!Pum!” (brincadeira pedagdgica que consiste
em trocar numeros multiplos pelas onomatopéias acima citadas). Nesta aula

foi possivel obter rendimento plenamente satisfatério dos alunos.

No término da atividade, alguns educandos relataram espontaneamente

“

gue gostaram muito da aula, e um aluno em especial me disse: “— quando eu
crescer quero ser professor de matematica”. Estas afirmativas positivas feitas
por parte dos alunos mostram-se no minimo como forte indicio de que algo
positivo aconteceu. Seria pelo fato de ter sido uma aula ndo convencional? Ou
divertida? Ou ainda, pela maneira incomum de se apresentar 0 mesmo

conteddo de forma diferente?



Nas aulas posteriores da professora Neide, os alunos demonstraram
maior independéncia na realizagdo dos exercicios sobre multiplos e divisores.
Foi possivel notar que houve uma melhora significativa para entender aquele
conteudo, geralmente apresentado nas formas tradicionais de ensino, que
apresentei de forma ludica. Apés uma destas aulas, a Professora Neide me
relatou que seria muito bom se todas as aulas tivessem o viés ludico e

divertido aliado as aulas convencionais tedricas e préticas.

Uma das analises a considerar nesta investigagdo, € que para evitar o
medo e/ou falta de interesse dos alunos em sala de aula, seria estimulante se o
professor planejasse aulas contendo ludicidade. O objetivo seria proporcionar
diferentes maneiras de aprender matemética, e com isso criar ambientes
favoraveis e que possibilitem ao aluno conseguir apresentar maior disposi¢ao,

interesse e assimilacao do conteudo.

Com base em meus estagios, compreendi que materiais ludicos
incentivam os alunos a aprenderem de uma forma espontanea, divertida e
prazerosa, pois através de jogos os alunos despertam maior interesse, criando
um clima de envolvimento e descontracdo em sala de aula, fazendo com que
cada aluno deseje dar o melhor de si. Para que ocorra esta dinamizagcédo €
necessario atencao, raciocinio légico, concentracao e disciplina, objetivos que

também séo latentes na pedagogia do ensino Iudico. Almeida (2003) expressa:
A acdo de buscar e de apropriar-se dos conhecimentos para
transformar exige dos estudantes esforco, participacdo, indagacéao,
criacdo, reflexdo, socializagdo com prazer, relacbes essas que
constituem a esséncia psicoldgica da educacéo ludica, que se opde a
concepcéo politica ingénua, a passividade, ao espontaneismo, a

jocosidade, & alienagéo, & submisséo, condicionantes da pedagogia
dominadora e neutralizante. (ALMEIDA, 2003, p.31)

No entanto, para que a ludicidade esteja presente nas salas de aula é
necessario que os profissionais da escola, de forma geral, e os professores,
tenham o ladico como um dos principios de sua acdo pedagdgica. Assim, o
objetivo geral deste trabalho é analisar a compreensédo que os professores de
matematica tém sobre a presenca do ludico no ensino dessa disciplina.
Pretendo erigir quais as compreensdes e utilizagcbes efetivas que o0s
professores apresentam sobre recursos didaticos ludicos e como avaliam seus

efeitos no Ensino da Matemética.



Mais precisamente, busco investigar as questdes: quais as
compreensdes que professores de matematica apresentam sobre o ludico no
ensino da matemética? Os professores costumam utilizar recursos didéaticos
lidicos para ensinar matematica? Como avaliam os seus efeitos? Quais seriam
0S motivos da aparente resisténcia da utilizacdo dos materiais lidicos no Ensino

de Matematica?

Para responder estas questfes, utilizei como recurso metodolédgico a
pesquisa qualitativa. Segundo Gerhardt e Silveira (2009): “A pesquisa
qualitativa preocupa-se, portanto, com aspectos da realidade que ndo podem
ser quantificados, centrando-se na compreensao e explicacdo da dinamica das
relagcdes sociais.” (GERHARDT; SILVEIRA, 2009, p.32). As autoras ainda
reforcam:

Os pesquisadores que utilizam os métodos qualitativos buscam
explicar o porqué das coisas, exprimindo o que convém ser feito,
mas néo quantificam os valores e as trocas simbdlicas nem se
submetem a prova de fatos, pois os dados analisados sdo néao-

métricos (suscitados e de interagdo) e se valem de diferentes
abordagens. (GERHARDT; SILVEIRA, 2009, p.32)

Para coleta de dados utilizei a entrevista semi-estruturada com
professores de matematica do ensino publico. Segundo Brito Junior, Feres
Janior (2011), a utilizacdo de entrevistas enriquece a pesquisa cientifica e tras
uma melhor compreensao do tema que esta sendo trabalhado:

A entrevista pode desempenhar um papel vital para um trabalho
cientifico se combinada com outros métodos de coleta de dados,

intuicbes e percepcdes provindas dela, podem melhorar a qualidade
de um levantamento e de sua interpretagéo.

Segundo Bauer e Gaskell (2000), a compreensdo em maior
profundidade oferecida pela entrevista qualitativa pode fornecer
informacdo contextual valiosa para explicar alguns achados
especificos. (BRITO JUNIOR; FERES JUNIOR, 2011, p. 241)

Foram realizadas entrevistas com trés professores de matematica do
IFSULDEMINAS e dois professores de uma escola estadual do municipio de

Pouso Alegre.

Pretendo futuramente desenvolver também pesquisas cientificas sobre as
diferentes metodologias de Ensino de Matematica. Contudo, por motivos de
delimitacdo do tema, afinidade pessoal, interesse cientifico e o tempo que seria
exigido para abranger um campo de pesquisa tdo extenso, defini minha esfera
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de acdo e objeto de investigagdo na compreensdao que os professores de
matematica tém sobre a presenca do lidico como recurso metodoldgico. Deixo
claro, que nédo pretendo considerar o ludico como Unica e/ou possivel solugéo
dos problemas no Ensino de Matematica. Entretanto, considero que a

ludicidade possa ser um 6timo recurso para o ensino-aprendizagem.



CAPITULO | - MATEMATICA LUDICA
1.1 - O ENSINO LUDICO

Tendo em vista que o objetivo desta monografia é analisar a
compreensao que professores de matematica tém sobre a presenca do ladico
no ensino dessa disciplina, neste capitulo pretendo compreender as

concepcOdes do ludico, buscando discutir essa diversidade de conceitos.

A palavra “ludico™

tem origem no latim ludos que remete aos jogos e
divertimento. Uma determinada atividade Iudica €& um exercicio de
entretenimento que produz prazer e diverte as pessoas, ou seja, sao atividades

praticas relacionadas com jogos e com o ato de brincar.

Esclarecer a definicdo de “ludico” € bastante complexo, pois este termo
esta entrelacado a diversos conceitos, por exemplo, jogos estdo ligados a
brinquedo, brincadeira, passatempo, atividade espontanea das criancas, etc...

E divertimento esta ligado a recreacéao, diversao.

Durante a revisdo bibliografica em busca de uma definicdo clara do
ludico, percebi, devido a complexidade do assunto, que esta delimitacdo nao
seria possivel, e a despeito deste problema, procurei autores que pudessem
justificar ou explicar quais seriam 0s conceitos que englobam a ideia de

ludicidade.

ApoOs a leitura de alguns autores, entre os quais: Huizinga (2000),
Brougére (2010). Compreendi que ndo existem definicbes fechadas em

unicidade ou regulatérias sobre o ludico.

Huizinga (2000) refere-se ao jogo como uma atividade lidica e aponta:
“a antropologia e as ciéncias a ela ligadas tém, até hoje, prestado muito pouca
atencdo ao conceito de jogo e a importancia fundamental do fator ludico para a
civilizagao” (HUIZINGA, 2000, p. 3). Ainda o autor sobre o desenvolvimento da

civilizagdo, completa: “Ja ha muitos anos que vem crescendo em mim a

! Dicionario Unesp do portugués contemporaneo / Francisco S. Borba, Colaboradores Beatriz
Nunes de Oliveira Longo, Maria Helena de Moura Neves, Marina Bortolotti Bazzoli e Sebastido
Expedito Ignéacio. — Curitiba: Pia, 2011.



conviccdo de que é no jogo e pelo jogo que a civilizacdo surge e se
desenvolve.” (HUIZINGA, 2000, p. 3).

Continuando, ao referir-se sobre o conceito de jogo, Huizinga menciona
diferentes teorias, entre as quais:“[...] Segundo uma teoria, 0 jogo constitui uma
preparacao do jovem para as tarefas sérias que mais tarde a vida dele exigira,
segundo outra, trata-se de um exercicio de autocontrole indispensavel ao
individuol...]” (HUIZINGA, 2000, p. 5).

Inclusive, na obra acima citada, ao discorrer sobre as varias
possibilidades que se pode apreender sobre o sentido dos jogos, Huizinga
acentua que ndo ha com exatidao alguma contingéncia que exclua outra. Em
relacdo a estas variabilidades de logica, segue 0 seguinte apontamento:

Ha um elemento comum a todas estas hip6teses: todas elas partem
do pressuposto de que o jogo se acha ligado a alguma coisa que nao
seja o préprio jogo, que nele deve haver alguma espécie de finalidade
biolégica. Todas elas se interrogam sobre o porqué e os objetivos do
jogo. As diversas respostas tendem mais a completar-se do que a
excluir-se mutuamente. Seria perfeitamente possivel aceitar quase
todas sem que isso resultasse numa grande confusdo de
pensamento, mas nem por iSSO hos aproximariamos de uma
verdadeira compreensdo do conceito de jogo. Todas as respostas,

porém, ndo passam de solu¢des parciais do problema. (HUIZINGA,
2000, p. 6).

Por fim, Huizinga revela que a natureza poderia ter proporcionado a
todos os seus seres qualquer meio de descarregamento para a energia
excessiva, que precisamos para aliviar a nossa rotina. No entanto, Huizinga

(2000, p. 6): “[...] ela nos deu a tenséo, a alegria e o divertimento do jogo.”

A respeito de “brinquedo, brincadeira, brincar”, consultei a entrevista de
Brougeére? (2010) concedida a Thais Gurgel, pela Revista Nova Escola, sobre o
aprendizado do brincar. O tema de sua pesquisa é a relacdo da brincadeira
com a cultura ladica. Primeiro Brougére explica quais sdo as caracteristicas
béasicas da brincadeira:

A primeira caracteristica é a que se refere ao faz de conta. E o que eu
chamo de segundo grau. Toda brincadeira comeca com uma
referéncia a algo que existe de verdade. Depois, essa realidade é

transformada para ganhar outro significado. A crianca assume um
papel num mundo alternativo, onde as coisas ndo sdo de verdade,

% O Filésofo francés Gilles Brougere é um dos maiores especialistas em brinquedos e jogos na
atualidade. Desde 1970, estuda sobre o aprendizado do brincar.
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pois existe um acordo que diz "ndo estamos brigando, mas fazendo
de conta que estamos lutando”. A segunda caracteristica é a deciséo.
Como tudo se da num universo que nao existe ou com o qual sé os
jogadores estdo de acordo que exista, no momento em que eles
param de decidir, tudo para. E a combinag&o entre o segundo grau e
a decisdo que forma o ndcleo essencial da brincadeira.
(BROUGERE, 2010, p. 1)

Ao definir o conceito de “a relacdo da brincadeira com a cultura ludica”,
Brougere (2010) descreve que o ser em sociedade possui uma cultura ladica
que ndo esta separada do habitus social ao qual ele faz parte, porém, a
ludicidade também néo estd interligada de forma imutavel a outras
obrigatoriedades da vida cotidiana. A respeito do tema o autor argumenta:

A cultura ltdica séo todos os elementos da vida e todos os recursos a
disposicdo das criangcas que permitem construir esse segundo grau.
Ela ndo existe isoladamente. Quando a crianca atua no segundo
grau, mantém a relacdo com a realidade (o primeiro grau), pois usa
aspectos da vida cotidiana para estabelecer uma relagdo entre a
brincadeira e a cultura local num sentido bem amplo. Depois, os
pequenos desenvolvem essa cultura ladica, que inclui os jeitos de
fazer, as regras e os habitos para construir a brincadeira. Um bom

exemplo sdo as musicas cantadas antes de comecar uma brincadeira
no patio da escola. (BROUGERE, 2010, p. 1)

Nos processos de aprendizagem, os conteddos relacionados com o
ludico sdo profundamente essenciais, pois estimulam nas criancas a ideia de

que aprender pode ser prazeroso. Sant’/Anna e Nascimento (2011) ressaltam:
Qualquer atividade ludica provoca estimulos nas pessoas, explorando
seus sentidos vitais, operatérios e psicomotores, propiciando o

desenvolvimento completo das suas fungdes cognitivas.
(SANT ANNA; NASCIMENTO, 2011, p.30)

Ainda em SantAnna e Nascimento (2011), uma possibilidade
interessante citada pelos autores, seria que todas as pessoas pudessem ter a
chance de desempenhar satisfatoriamente suas capacidades de trabalho, na
procura do prazer e do progresso psicoldgico:

Todo ser humano, independente de sua sexualidade, raca, cor,
origem, quando brinca, demonstra prazer e alegria em aprender, sem
0 peso da obrigagdo do aprender mecanizado. Todos devem ter a
oportunidade de lidar com suas energias em busca da satisfacdo de

seus desejos e de resultados satisfatorios para o0 seu
desenvolvimento psiquico. (SANT ANNA; NASCIMENTO, 2011, p.33)

A educacdao ludica como possibilidade de ensino contribui na construgéo
do conhecimento e no desenvolvimento do pensamento critico do aluno. Os

mecanismos de ensino necessitam da participacdo dindmica, espontanea e
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analise critica do educando, proporcionando assim a socializa¢do e interacéo

dos alunos.

O ludico como metodologia pedagdgica, tanto agrega quanto integra
prazer ao movimento cognitivo, incorporando ao processo de ensino-
aprendizagem diferentes areas do desenvolvimento humano e social,
estimulando a valorizacdo da autonomia, conhecimentos pré-adquiridos e
capacidade de resolucdo de problemas, sem perder a satisfacdo e o
entusiasmo. Em relacéo a este processo didatico, Almeida (2003) esclarece:

A educacéao lidica integra uma teoria profunda e uma pratica atuante.
Seus objetivos, além de explicar as relag6es multiplas do ser humano
em seu contexto historico, social, cultural, psicolégico, enfatizam a
libertagdo das relagbes pessoais passivas, técnicas para as relacdes
reflexivas, criadoras, inteligentes, socializadoras, fazendo do ato de
educar um compromisso consciente intencional, de esforco, sem

perder o carater de prazer, de satisfagdo individual e modificador da
sociedade. (ALMEIDA, 2003, p.31-32)

Algumas pessoas, fora e dentro do ambito educacional, tém
perspectivas simplificadas a respeito do ludico em sala de aula, acreditam que
essas pedagogias recreativas ndo passam de brincadeiras triviais de pouca
eficiéncia. Assim sendo, creem que tais atividades ndo trazem resultados
satisfatorios, pois as criancas acabam se dispersando facilmente perdendo o
foco da aula. Almeida (2003), refletindo sobre este problema faz a seguinte

observacao:
A educagdo ludica estd distante da concepcdo ingénua de
passatempo, brincadeira vulgar, diversdo superficial. Ela € uma agéo
inerente na crian¢a, no adolescente, no jovem e no adulto e aparece
sempre como uma forma transacional em dire¢do a algum
conhecimento, que se redefine na elaboracdo constante do

pensamento individual em permutac6es com o pensamento coletivo.
(ALMEIDA, 2003, p.13)

Porém, ainda em Almeida (2003), encontramos 0 apontamento de que
qguando as aulas ludicas sédo planejadas com diligéncia, muito provavelmente
contribuirdo firmemente para um melhor desenvolvimento do aprendizado do
educando, na formacdo critica dos alunos envolvidos e torna mais

agradavelmente estadia do aluno nas escolas.
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1.2 - O LUDICO NO ENSINO DE MATEMATICA

Nesta parte do trabalho irei citar algumas das metodologias no Ensino
de Matematica, dentre as quais: Ensino Tradicional, Modelagem Matematica,
Resolucdo de problemas e as metodologias propostas por Malba Tahan. Por

fim refletir se nestas diferentes metodologias ha presenca da ludicidade.

Segundo Mizukami (1986), o Ensino Tradicional € um conhecimento e
um costume educativo que: “persistiram no tempo, em suas diferentes formas,
e que passaram a fornecer um quadro referencial para todas as demais

abordagens que a ela se seguiram.” (MIZUKAMI, 1986, p.7)

Para Mizukami (1986), o Ensino Tradicional é dirigido pelo professor, em
gue educandos apenas cumprem as ordens que lhes foram determinadas. Tem
se a concepgao de que o adulto € um “homem acabado, pronto”, ou seja, o
adulto ja possui experiéncias e conhecimentos, e o educando seria uma
espécie de “adulto em miniatura”, que necessita de orientagao para evoluir. A
autora ainda reforcga:

Entre outros, Saviani (1980, p.29) sugere que o papel do professor se
caracteriza pela garantia de que o conhecimento seja conseguido e
isto independentemente do interesse e vontade do aluno, o qual, por
si s0, talvez, nem pudesse manifesta-lo espontaneamente e, sem o

qual, suas oportunidades de participacdo social estariam reduzidas.
(MIZUKAMI, 1986, p.8)

Ainda em Mizukami (1986) a autora pondera que o homem € um ser
introduzido no mundo sem informac8es alguma e no comeco de sua existéncia
€ considerada uma “tabula rasa”, pois nele sera escrito todos os
conhecimentos que lhe seréo passados. A autora enfatiza:

O homem é considerado como inserido num mundo que ir4 conhecer
através de informacdes que lhe serdo fornecidas e que se decidiu
serem as mais importantes e Uteis para ele. E um receptor passivo
até que, repleto das informacdes necessarias, pode repeti-las a
outros que ainda ndo as possuam, assim como pode ser eficiente em
sua profissdo, quando de posse dessas informacdes e contetdos. O
homem, no inicio de sua vida, é considerado uma espécie de tadbula

rasa, na qual s&o impressas, progressivamente, imagens e
informacdes fornecidas pelo ambiente. (MIZUKAMI, 1986, p.8-9)

Por fim, Mizukami destaca que o Ensino Tradicional: “[...] € um ensino
caracterizado por se preocupar mais com a variedade e quantidade de

nocgdes/conceitos/informacdes que com a formacdo do pensamento reflexivo.”
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(MIZUKAMI, 1986, p.14). Em outras palavras, o Ensino Tradicional é a

transmissao de conhecimentos e/ou conteudos.

E interessante destacar no artigo de Lacaz e Oliveira (2004), um
apontamento em que as autoras evidenciam as metodologias propostas por
Malba Tahan®:

A pesquisa em Educacdo Matematica acontece naturalmente na
leitura e analise dos livros de Malba Tahan. Linhas de pesquisa como
historia da matematica, etnomatematica, modelagem matematica,
resolucdo de problemas, uso de materiais concretos, montagem de
laboratérios de ensino de matematica, jogos e recreacdes
matematicas, e temas transversais como multiculturalismo, meio
ambiente, cidadania, saude publica, interdisciplinaridade e
transdisciplinaridade, podem ser amplamente estudados e explorados
por professores na sua pratica em sala de aula. (LACAZ, OLIVEIRA.
2004 p.427)

O artigo acima citado disponibiliza orientacbes para os educadores
matematicos utilizando a obra de Malba Tahan em varias praticas pedagdgicas,
e ainda segundo Lacaz e Oliveira (2004, p.427). “oficinas de leitura,
dramatizacdes, dinamicas de grupo, projetos interdisciplinares, organizacao de

eventos etc.”

Apresentando a sistematizacdo da metodologia da Modelagem
Matematica, Biembengut e Hein (2011), abordam a didatica da “obtengao de
modelos”. Fundamentado em um tema ou modelo matematico pré-
selecionado, o professor orienta os alunos em relagéo a execucao do contetudo

programatico:

No desenvolvimento do conteldo programatico o professor segue as
mesmas etapas e subetapas do processo de modelagem, isto é:
Interacdo — reconhecimento da situagéo-problema e familiarizacéo;
Matematizacdo — formulacdo e resolucdo do problema; e Modelo
matematico — interpretacdo e validacdo. Acrescendo ao processo, na
etapa de matematizacéo, o desenvolvimento do conteddo matemético
necessario para a formulagdo e resolugdo e a apresentacdo de
exemplos e exercicios andlogos para aprimorar a apreensdo dos
conceitos pelo aluno. (BIEMBENGUT; HEIN, 2011, p.20)

® O Professor de Matematica Julio César com a autorizacdo do Presidente Getulio Vargas
assumiu em sua cédula de identidade o nome do personagem Malba Tahan (protagonista dos
livros escritos por Jalio César).

4 “Modelagem matematica € o processo que envolve a obtencdo de um modelo. Este, sob certa
Optica, pode ser considerado um processo artistico, visto que, para se elaborar um modelo,
além de conhecimento de matematica, o modelador precisa ter uma dose significativa de
intuicdo e criatividade para interpretar o contexto, saber discernir que conteddo matematico
melhor se adapta e também ter senso lddico para jogar com as variaveis envolvidas.”
(BIEMBENGUT; HEIN, 2011, p.12)
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A Metodologia de ensino aprendizagem de Modelagem Matematica pode

ser utilizada tanto no Ensino Fundamental quanto no Ensino Médio, seja qual

for o nivel escolar, ndo ha limitagdes. Biembengut e Hein (2011), evidenciam os

seguintes objetivos:

e aproximar uma outra area do conhecimento da Matematica;
enfatizar a importancia da Matematica para a formacdo do
aluno;

despertar o interesse pela Matematica ante a aplicabilidade;
melhorar a apreensao dos conceitos matematicos;
desenvolver a habilidade para revolver problemas; e
estimular a criatividade.(BIEMBENGUT; HEIN, 2011, p.18-19)

Retratando sobre a metodologia de Resolucdo de Problemas, uma fonte

relevante de base

cientifica pertinente as pesquisas sobre resolucdo de

problemas pode ser encontrada na obra do professor Luiz Roberto Dante, o

livro “Formulacéao e resolugao de problemas de matematica: teoria e pratica”.

No dia a dia de nossas vidas, a todo o momento utillizamos a

matematica; seja para pagar uma conta, olhar as horas, fazer um bolo, etc. Isto

exige raciocinio légico. A formulacdo e resolucdo de problemas é uma

metodologia de ensino que “deve valorizar 0s pensamentos e questionamentos

dos alunos por meio da expressao de suas ideias”. (DANTE, 2009, p.18).

Dante (2009), em sua obra menciona uma sugestdo na mudanga da

postura do professor em relagdo a metodologia de Resolucdo de Problemas:

Ensinar a resolver problemas é uma tarefa muito mais complexa do
gue ensinar algoritmos e equacdes. A postura do professor ao
ensinar um algoritmo é, em geral, a de um orientador que da
instrucdes, passo a passo, de como fazer. Na resolucdo de
problemas, ao contrario, o professor deve funcionar como
incentivador e moderador das ideias geradas pelos proprios alunos.
Nesse caso, as criangas participam ativamente ‘fazendo matematica’
e nao ficam passivamente ‘observando’ a matematica ‘ser feita’ pelo
professor. (DANTE, 2009, p.56).

Seguindo nesta linha de consideracgdes, Almeida (2003) menciona um

pensamento de Platéo:

Platdo introduziu também, de modo bastante diferente, uma prética
matematica lidica, tdo enfatizada hoje em dia. Ele aplicava exercicios
de calculos ligados a problemas concretos, extraidos da vida e dos
negocios. Afirmava: “todas as criangcas devem estudar a matematica,
pelo menos no grau elementar, introduzindo desde o inicio atrativos
em forma de jogo”. Platdo ia além da concretizacdo: ndo queria que
os problemas elementares de calculos tivessem apenas aplicagdes
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praticas; queria que atingissem um nivel superior de abstracéo.
(ALMEIDA apud Platdo, 2003, p.20)

Dentro de cada uma destas metodologias citadas acima ha possibilidade
da existéncia do ludico, pois a ludicidade ndo exclui e nem exige que seja
excluida de quaisquer praticas pedagogicas. Porém, a propria nomenclatura

dos referidos métodos ja sinalizam os procedimentos que Ihe serdo basilares.

Por exemplo, quando um professor de matematica descreve que vai
utilizar a abordagem classica de Ensino Tradicional, nenhuma norma ou
imposicdo exige que ele exclua o ludico, mas na generalidade € o que
acontece, dado que existe, como levantado posteriormente neste trabalho, uma

rejeicdo a disciplina de Matemética por grande parte dos alunos.

Visto que ndo encontramos na mesma escala esta rejeicdo quanto ao
Ensino ludico, logo as terminologias “classico e tradicional”, respeitadas as
excecdes, indicam que existem diferencas metodoldgicas concretas na

utilizacao do ladico.

Em outras palavras, h4 uma rejeicdo a Matematica por grandes partes
dos alunos, porém quando estes alunos se deparam com uma aula ludica, esta
rejeicdo acaba se dissipando, pois tudo que é diferente e novo acaba sendo

atrativo para o aluno.

Acredito que o ladico tenha um papel importante na socializacao favoravel
do Ensino de Matemética. Ao desenvolver este trabalho de concluséo de curso
elegendo o ludico no Ensino de Matematica, um dos objetivos primordiais que
impulsionaram e estimularam a busca desta pesquisa foram: os processos de
otimizacdo das praticas pedagdgicas do professor para com o aluno e as
constatacdes equivocadas que criam a falsa ideia de que apenas alguns

privilegiados podem aprender matematica.

O aprendizado de matematica deve estar ao alcance de todos. Conforme

sustenta a Professora Lucchesi de Carvalho (2011):

O saber matematico ndo pode continuar sendo privilégio de poucos
alunos, tidos como mais inteligentes, cujo temperamento é mais daécil
e, por isso, conseguem submeter-se ao ‘fazerem tarefas escolares’
sem se preocuparem com o significado das mesmas no que se refere
ao seu processo de construcdo do conhecimento. (CARVALHO, 2011,
p. 103)
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O objetivo da utilizacdo da ludicidade nas salas de aulas seria fazer com
gue os alunos conseguissem aprender de uma maneira prazerosa, pois a
Matematica em si € uma ciéncia abstrata e complexa. Por consequéncia,
muitos alunos acabam tendo dificuldade e o Ensino ludico seria uma proposta
positiva de utilizar ferramentas ludicas fazendo com que estes alunos

desenvolvessem maior interesse e facilitar o aprendizado.

1.3 MATERIAIS LUDICOS

Quando falamos de materias ludicos, geralmente o que nos vem
primeiro a mente séo jogos pedagogicos, porém isto vai além de jogos em sala
de aula. Materiais ludicos agregam recursos tecnoldgicos, revistas, jornais,
livros, filmes, materiais concretos, manipulativos, etc. Nesta parte do trabalho
cientifico, abordarei alguns destes instrumentos recreativos. A ludicidade esta

também no uso que se faz dos recursos pedagdgicos.

Em relagdo a videos, existem diversos filmes e documentéarios
matematicos interessantes, que inclusive podem ser encontrados com
facilidade na internet. Dentre véarios é relevante destacar: a Historia da
Matematica, O Legado de Pitagoras, Uma Mente Brilhante®, Génio indomavel®,
Pi’” e O jogo da imitacdo®. A descricdo de cada um destes materiais

audiovisuais pode ser encontrada no anexo I.

Um dos recursos criativos pouco vistos nas escolas sdo as novas

tecnologias, a respeito disso Ribeiro e Paz (2012) destacam:

Diante do poder e fascinio que as Novas Tecnologias podem
promover no ensino da Matemética, levando o aluno a um
conhecimento rapido, fécil, interativo e acompanhado de um
raciocinio - légico, é que tanto o professor como o aluno tem a

> HOWARD, Ron; GRAZER, Brian. A Beautiful Mind. [Filme-video]. Produc&o de Brian Grazer
e Ron Howard, direcdo de Ron Howard. Universal Pictures (EUA) DreamWorks. 2001. 135
minutos.

® BENDER, L; SANT, G. V.Good Wil Hunting. [Filme-video]. Produgédo de Lawrence Bender,
direcdo de Gus Van Sant. Miramax Films. 1997. 126 minutos.

” ARONOFSKY, D; GULLETTE, S; WATSON, E. Pi. [Filme-video]. Produc&o de Darren
Aronofsky, Sean Gullette e Eric Watson direcdo de Darren Aronofsky. 1998. 84 munitos.

® GROSSMAN, N; OSTROWSKY, I; SCHWARZMAN, T; TYLDUM, M. The Imitation Game.
[Filme-video]. Produgéo de Nora Grossman, Ido Ostrowsky e Teddy Schwarzman, dire¢do de
Morten Tyldum. Black Bear Pictures e Bristol Automotive. 2014. 114 minutos.
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obrigacdo de acompanhar essa evolucdo tecnolégical...] (RIBEIRO;
PAZ, 2012, p.14)

Quando procuramos recursos tecnolégicos voltados para o Ensino de
Matematica, existem diversos materiais que podem ser encontrados. Nos
computadores ha varios aplicativos que podem ser utilizados como ferramenta

didatica, dentre os quais:

Aplicativo Descricéo

Desafios Matematicos Software que exibe desafios légicos e
permite ao professor incluir até 250

problemas desenvolvidos por ele.

Games for the brain Contém diversos jogos de logica.

Geogebra Um programa capaz de realizar
calculos de algebra / geometria e que
possibilita a construcdo de gréficos.

Math Practice Software que visa estimular a pratica

de problemas matemaéticos.

Em relagdo a essas novas tecnologias no Ensino de Matemética, Ribeiro

e Paz comentam:

As Novas Tecnologias no ensino da Matematica devem ser utilizadas
como aliada na construcdo de verdadeiros conhecimentos,
preparando o cidaddo do futuro para uma vida social e profissional
plena através de um ambiente de aprendizagem virtual [...] (RIBEIRO;
PAZ, 2012, p.15)

Um dos materias ladicos no Ensino da Matematica mais conhecidos séao
0s jogos pedagdgicos, devido a grande variedade e facilidade de serem
encontrados, 0s jogos sao as ferramentas mais comum de serem utilizadas na

Matematica. Smole et al. (2008) ao falar de jogos reforca:

Por sua dimensao ludica, o jogar pode ser visto como uma das bases
sobre a qual se desenvolve o espirito construtivo, a imaginacédo, a
capacidade de sistematizar e abstrair e a capacidade de interagir
socialmente. Isso ocorre porque entendemos que a dimenséo
lidica envolve desafio, surpresa, possibilidade de fazer de novo, de
guerer superar 0s obstaculos iniciais e o incbmodo por ndo controlar
todos os resultados. Esse aspecto lidico faz do jogo um contexto
natural para o surgimento de situacdes-problema cuja superacéo
exige do jogador alguma aprendizagem e certo esforco na busca por
sua solucédo. (SMOLE, K. et al. 2008, p.10)
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Ha diversos materiais didaticos matematicos, que podem ser utilizados

como recurso pedagdgico ludico, entre os quais:

Material Didéatico:

Objetivo:

Abaco

Desenvolver atividades envolvendo
Sistema de Numeracao Decimal.
Articular e resolver operacdes

matematicas.

Blocos logicos

Conhecimento das figuras
geométrica; conhecimento dos

atributos e dos critérios de cada peca.

Calculadora Conhecer propriedades do sistema de
numeracao ou validar contas.
Trabalhar sucessdo numérica,

Cuisenaire comparacao e inclusdo, as quatro

operacgoes e fracoes.

Domino de operagBes matematicas

Trabalhar operacfes de adicao,

subtracdo, soma e divisao.

Geoplano

Comparar, ampliar e reduzir formas e
figuras. Trabalhar com perimetro,

lados e vértices.

Jogando com a algebra

Aprender algebra através do ludico:
adicdo e subtracdo de termos
algébricos, produtos notaveis e casos

de fatoracéo.

Jogo mandala trigopnométrica

Adquirir melhor compreenséao do ciclo
trigonomeétrico, seus elementos, a
localizac&o dos arcos e suas

projecoes.

Jogo probabilidado

Introducéo ao célculo de
probabilidade simples, probabilidades
condicionais e ainda nos produtos de
probabilidade para dois ou mais

eventos independentes.
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Jogo roleta matematica

Introdug&o aos primeiros calculos de
probabilidade, probabilidade
condicional e probabilidades da

interseccéo de dois eventos

Jogo trigomind

Para a fixacéo das relages
trigonométricas fundamentais dos
arcos notaveis, onde as pecas sao

identificadas pelas propriedades.

Material dourado

Compreender que o sitema de
numeragéo decimal, trabalhando

nocao de quantidade.

Origami

Ter melhor compreensao da

geometria.

Prancha para gréaficos

Compreender melhor a localizacdo de

pontos e figuras geométricas planas.

Prancha para trigonometria

Adquirir melhor compreensao do ciclo
trigonomeétrico, seus elementos, a
localizac&o dos arcos e suas

projecoes.

Tangram

Identificar, descrever e

comparar figuras geométricas.

Torre de Hanoi

Trabalhar conceitos de funcao

exponencial e inducéo finita.

Xadrez

Explorar a regra matematica contida
na lenda do xadrez para introduzir o
conceito de funcéo exponencial a
partir da potenciacéo, utilizando-a
como ferramenta de calculo para os

outros problemas.
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Na busca por materiais didaticos, encontrei o “MMP Materiais
Pedagégicos™, um site em que professores e instituices utilizam-se de
recurso para montar laboratérios de matematica. No site'®, h4 varios materiais
didaticos voltados para o Ensino Infantil, Ensino Fundamental |, Ensino
Fundamenta Il e Ensino Médio. Alguns dos materiais citados acima podem ser
encontrados no MMP dentre outros.

Ao pesquisar diferentes materiais ludicos, entre diversas propostas de
ludicidade, uma das questdes fundamentais que levantei foi: “qualquer material
pode ser ludico?” Ao formular esta questéo, aliado a revisdo bibliografica que
fiz em virtude desta pesquisa, alcancei algumas variaveis, dentre as quais uma

gue me pareceu mais condizente ao tema:

Qualquer ferramenta utilizada pelo professor pode conter ludicidade. O
gue realmente ira dizer se aquele determinado instrumento foi ltdico ou néo, ira
depender de como o professor conduziu a utilizacdo deste material. Portanto, o
que determina se uma aula é prazerosa, ndo € o material ludico em si, mas a
metodologia que o professor utilizou, a forma como planejou o uso deste

material.

Em vista, disso a utilizacdo de jogos pedagdgicos em sala de aula,
assim como quaisquer outros materiais luadicos, requerem determinados
cuidados didaticos para que o professor ndo perca o propdsito da aula. Moura

(1992) afirma que:

O jogo para ensinar matematica deve cumprir o papel de auxiliar no
ensino do conteddo, propiciar a aquisicdo de habilidades, permitir o
desenvolvimento operatério do sujeito e, mais, estar perfeitamente
localizado no processo que leva a crianga do conhecimento primeiro
ao conhecimento elaborado. [...] Ao utilizar o jogo como objetivo
pedagogico, o professor j4 tem eleita (ou deveria ter) uma concepgao
de como se d& o conhecimento. Esta concepgdo tem como
elementos principais o papel reservado a interacdo como fator de
desenvolvimento e as idéias de que o conhecimento evolui, de que o

ensino deve ser lidico e de que o objetivo final € o conceito
cientifico. (MOURA, 1992, p.47-48)

° A MMP surgiu em 1995, a partir da necessidade de colocar nas méos de professores e

instituicbes de ensino, materiais pedagogicos que ddo um suporte todo especial e ajude na
dificil tarefa de conduzir seus alunos na construgao do seu conhecimento matematico.
'° Fonte: http://mmpmateriaispedagogicos.com.br/laboratorio-de-matematica/
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Todos os alunos ja carregam um conhecimento matematico antes
mesmo de chegar a escola, em vista disto, quando o professor utiliza certo
material lidico em sala de aula, seja um jogo ou brincadeira, o que o educador
esta fazendo € apenas amplificar o conhecimento dos alunos, pois esta nova
forma de aprendizagem ird somar com 0s conhecimentos anteriores que 0S

alunos carregam. A respeito disto, Tomaz e David (2008) argumentam:

Em qualquer estagio de aprendizagem matematica, os aprendizes
tém alguns conceitos e métodos que eles ja sabem e compreendem.
A sua nova aprendizagem amplia o que eles ja sabem. Entdo, nés
podemos pensar um episddio de aprendizagem, como aquele que
faz uma vinculacdo e uma traducéo, e possivelmente uma ampliacdo
de forma que algum novo topico seja incluido e integrado com alguns
de seus conhecimentos matematicos anteriores. (TOMAZ; DAVID,
2008, p.44 apud Boaler; Greeno.2000,p.195)

Durante uma determinada aula ladica com utilizacdo de jogos, pode
haver barulhos e dispersbes dos alunos, diante de situacbes como esta €
necessario que o professor intervenha, porém isto requer certa cautela. Essa
intervencdo ndo pode acontecer com rigidez absoluta e severidade, mas sim
mantendo uma postura firme e ndo se esquecendo de incentivar os trabalhos

em equipe. Em relacéo a esta situacéo Silva e Kodama relatam:

E preciso encarar esse barulho de uma forma construtiva; sem ele,
dificiimente, ha clima ou motivacéo para o jogo. E importante o habito
do trabalho em grupo, uma vez que o barulho diminui se os alunos
estiverem acostumados a se organizar em equipes. Por meio do
dialogo, com trocas de componentes das equipes e, principalmente,
enfatizando a importancia das opinides contrarias para descobertas de
estratégias vencedoras, conseguimos resultados positivos. (SILVA,;
KODAMA, 2004, p. 5)

Contudo, quando falamos de jogos pedagdgicos Silva e Kodama nos
mostram que h& uma mudanca no papel do professor durante uma

determinada aula recreativa:

O uso de jogos para 0 ensino, representa, em sua esséncia, uma
mudanca de postura do professor em relagdo ao o que € ensinar
matematica, ou seja, o papel do professor muda de comunicador de
conhecimento para o0 de observador, organizador, consultor,
mediador, interventor, controlador e incentivador da aprendizagem,
do processo de construcdo do saber pelo aluno, e sé ira interferir,
guando isso se faz necessério, através de questionamentos, por
exemplo, que levem os alunos a mudangas de hipéteses,
apresentando situacdes que forcem a reflexdo ou para a socializacdo
das descobertas dos grupos, mas nunca para dar a resposta certa.
(SILVA; KODAMA, 2004, p. 5)
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Portanto, entendo que € essencial o papel dos educadores atuando em
parceria com os educandos, em que uma das atribuicdes fundamentais do
professor é colaborar para que os alunos questionem, reflitam e desenvolvam a
autonomia do pensamento. Assim sendo, por consequéncia deste exercicio de
desenvolvimento do pensar, especificamente neste caso, na area da
matematica, possam os alunos chegar aos conceitos matematicos por eles

mesmos.
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CAPITULO Il = O PROFESSOR E O ENSINO LUDICO
2. PARADIGMAS E MUDANCAS DE POSTURAS

A postura modelo dos professores no Ensino Tradicional de
matematica, didaticamente falando, por muitas vezes é avaliado entre ruim e
ineficiente. Segundo o Professor Robison S& (2016, p.1): “A formacgédo do
professor de matemética engloba alguns atributos que sdo quase inaplicaveis

nas salas de aulas da educacgao basica”.

Baseado na investigagao do Professor Robison e no censo geral comum
sobre a postura docente e dificuldades na area do ensino de matematica,
podemos no minimo comecar a elencar alguns fatores de composicao da ma
avaliacdo sobre a postura do professor: a distancia entre o que é ensinado ao
discente de matematica nos cursos de licenciatura e o conteddo pertinente ao

Ensino Médio.

Ainda em Robison (2016) verificamos no minimo algumas necessidades

de reavaliacdo de procedimentos como:

e A aproximacdo entre os contetdos de licenciatura e o que sera
ensinado no Ensino Fundamental e Médio.

e Mudancas na postura didatica do professor.

Ha também outro fator na didatica do professor que necessita de uma
mudanca, pois consiste em um dos grandes motivos dos alunos rejeitarem a
disciplina de matematica: a falta de utilizacdo de materiais concretos em sala

de aula.

Uma pesquisa realizada por Leonardo Reis da Universidade Catdlica de
Brasilia (UCB) em uma escola publica da periferia do Distrito Federal nos

mostra essa falta de aproveitamento dessas ferramentas:

A pesquisa constatou que o0s professores nao utilizam materiais
concretos nas aulas. Dos alunos que responderam aos questionarios
61% (175 alunos) disseram que o professor nunca utiliza jogos,
matérias de jornais ou revistas e outros materiais para dinamizar as
aulas. E 88% (250 alunos) responderam que os professores nunca
utilizam o retroprojetor na sala de aula. E possivel que ainda ndo
compreenderam a importancia de tais recursos para a construcdo do
conhecimento matematico, para tornar a aula mais atrativa e
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dindmica ou até mesmo para que os alunos tenham acesso a estas
tecnologias, pois com certeza ao sairem da escola lhes seréo
exigidos dominios de algumas destas tecnologias e a importancia do
ensino da Matematica para a formacéo da cidadania, desenvolvendo
competéncias para as resolucdes e situacdes da realidade. (REIS,
2005, p.09)

Para mudar essa visdo que as pessoas, fora e dentro do ambito
educacional, tém desta disciplina, procurei uma proposta de forma de ensino
alternativo para melhor aprendizado da Matematica. A respeito desta questao,
D"Ambrasio (1993) elucida:

Para trabalhar a Matemética de maneira alternativa € necessério
acreditar que de fato o processo de aprendizagem da Matematica se
baseia na acdo do aluno em resolucdo de problemas, em

investigacGes e exploragdes dinamicas de situagbes que o intrigam.
(D°"AMBROSI0,1993, p.38)

Refletindo sobre este meio diferenciado de ensino, Almeida (2003, p.62)
pondera: “E preciso, sem duvida, reencontrar caminhos novos para a pratica
pedagdgica escolar, uma espécie de libertacdo, de desafio, uma luz na

escuriddo... A educacdao ludica pode ser uma boa alternativa”.

Entretanto, Sant’‘Anna e Nascimento (2011) mencionam que o professor
guando opta por esta ferramenta de ensino, necessita escolher um exercicio
ldico que permita o desenvolvimento e exploracdo de todo potencial do
conteudo trabalhado em sala de aula. Pois, se esta atividade nao for
potencialmente significante, os educandos acabardo tendo uma aprendizagem
mecanizada, assim perdendo a finalidade do propdsito. Com relacdo a isto
Sant’Anna e Nascimento (2011) ainda sustentam:

O professor ao se apropriar do ludico para uso no ensino da
matematica, ja ultrapassa a barreira da predisposicdo, pois a
metodologia utilizada esta em conformidade com sua vontade,
aprendendo a ensinar de maneira diferenciada, deixando de lado o
ensino mecanizado, sem significado; optando por um ensino, mais
contextualizado, significativo e atrativo, que representa uma atividade

desafiadora aos alunos para que o processo de aprendizagem seja
desencadeado. (SANT'ANNA; NASCIMENTO, 2011, p.32)

Moura (1992) destaca que ha duas linhas no processo de ensino: a
assimilacdo do novo conhecimento aos ja adquiridos e o favorecimento do

desenvolvimento de estruturas cognitivas. O autor enfatiza:

Saber a respeito nos conduz a uma visdo de ensino como processo,
gue pressupde o desenvolvimento das estruturas cognitivas como
fator que permite ao aluno o acesso a conhecimentos cada vez mais
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elevados, diferentemente de uma visdo apenas utilitarista que
considera a Matematica um “valor” com o qual se compra outros
conhecimentos. (MOURA, 1992, p.47)

O pensamento cientifico € bem-vindo dentro de todas as areas do
conhecimento e todas as disciplinas sao importantes com o0 mesmo grau de
igualdade. Porém, o pensamento utilitario que € buscado em todas as
disciplinas, inclusive no Ensino de Matemética, simplifica de forma néo
condizente com a grandiosidade da ciéncia. Entendo que é essencial para nés
educadores, conduzir um ensino proativo, dindmico e prazeroso cooperando
para que os alunos questionem, reflitam e desenvolvam um pensamento critico

e menos servil.
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CAPITULO Il — AS CONCEPCOES DOS PROFESSORES SOBRE O
ENSINO LUDICO

Considerando que o objetivo geral deste trabalho € analisar a
compreensao que os professores de matematica tém sobre a presenca do
lidico no ensino dessa disciplina, neste capitulo, pretendo discutir quais as
compreensdes e utilizacdes efetivas que os professores apresentam sobre
recursos didaticos ludicos e como avaliam seus efeitos no Ensino da

Matemaética.

Mais precisamente, busco investigar as questdes: quais as
compreensdes que professores de matematica apresentam sobre o ludico no
ensino da matematica? Os professores costumam utilizar recursos didaticos
ludicos para ensinar matematica? Como avaliam os seus efeitos? Quais seriam
0s motivos da aparente resisténcia da utilizacdo dos materiais ladicos no Ensino

de Matematica?

Apresentarei os resultados da coleta de dados das entrevistas semi-
estruturadas com trés professores de matematica do IFSULDEMINAS -
Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Sul de Minas Gerais,
Campus Inconfidentes e dois professores de uma escola estadual do municipio
de Pouso Alegre. Para preservar a identidade dos professores entrevistados,
seus nomes foram trocados por nomes ficticios. As perguntas utilizadas na

entrevista podem ser encontradas no anexo |II.

3.1 - DISCUSSOES DOS DADOS E ANALISES DAS CONTRIBUICOES DOS
PROFESSORES

Na primeira etapa da entrevista os professores foram questionados,
sobre a quanto tempo (em anos) exercem a profissdo de professor de

Matematica e em quais niveis de ensino ja lecionaram.
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Nome Tempo de Ensino Ensino Ensino
profisséo Fundamental Médio Superior
Alexandre 13 anos X X X
Juliano 7 anos X X X
Karla 4 anos X X X
Nicole 30 anos X X -
Julia 12 anos X X -

3.1.1 — Concepcbes do ludico e sua presenca no Ensino de Matematica

Posteriormente foram realizadas as seguintes perguntas: o que vocé
entende sobre Ensino ludico? E o que seria Matematica ludica no seu ponto de

vista?

O primeiro educador a ser entrevistado foi o Professor Alexandre. O
educador da énfase no ludico como fantasia, algo diferente da ciéncia pura:

“[...] é qualquer momento que o professor saisse da ciéncia pura, e

isto é valido para qualquer disciplina. E levasse elementos de outros

campos, estes principalmente que remetesse uma fantasia, uma

brincadeira, a um universo magico, coisas assim.” (Professor
Alexandre)

bY

O Professor Alexandre, com relacdo a Matematica ludica afirma:
“A matematica ludica seria isso tudo também, € levar elementos para sala além
de calculo simples, técnicos. A ideia de qualquer jogo, qualquer brincadeira,

qualquer histéria envolvida poderia remeter ao ludico.” (Professor Alexandre)

Para Educador Alexandre as aulas ludicas devem ser aliadas das
demais metodologias para que todos, alunos e professores possam aproveitar
destes mecanismos de ensino. Alexandre ainda reforca que os professores
devem resistir aos momentos dificeis que possam acontecer durante a aula
ludica:

“Um pouco a minha defesa vai nesse sentido mesmo. Que as aulas
com uma abordagem mais ludica, elas ndo s6 podem como devem
acontecer, mas aliadas as outras metodologia também, acho que o
professor e as turmas tém que lancar mao de tudo que esta a

disposicdo. E em determinadas salas, podem ser que um tipo de
atividade seja mais proveitoso que em outras. Mas Professor também
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ndo pode ter os preconceitos as resisténcias e desistir de uma
metodologia s6 por que num determinado momento deu errado.

Penso dessa forma, de que tudo deve ser aliado do professor e dos
préprios estudantes para melhor aprendizado, tanto o ludico quanto
tradicional, tanto os jogos quanto a informatica e a outras midias. Eu
entendo o lidico como qualquer objeto ou video ou material que
possa trazer algo além do conteudo frio, simples, puro da ciéncia
especifica no caso a Matematica. Entéo, o ludico pode ser uma gama
muito grande de material e formas de utilizacdo.” (Professor
Alexandre)

A Educadora Nicole enfatiza o prazer quando refere-se a ludicidade:
“Ensino ludico é uma pratica pedagogica que promove o desenvolvimento do
pensamento do aluno, usando assim situacdes de aprendizagem variadas que
tem como objetivo produzir prazer quando sao executadas. (Professora Nicole)
Para Nicole, Matemética ludica seria um mecanismo de ensino que facilita o

aprendizado dos educandos e proporciona prazer:

“A Matemética lidica seria usar recursos prazerosos para facilitar a
aprendizagem. Eu acho de grande importancia no processo ensino-
aprendizagem, onde tem como objetivo formar cidadaos criticos e
criativos com capacidade para inventar e de serem capazes de
construir cada vez mais novos conhecimentos.” (Professora Nicole)

A Professora Karla também enfatiza a questédo do prazer quando refere-
se ao ensino ludico e a matematica lidica como um ensino diferente em que 0s

educandos aprendem por meios diversos:

“Eu entendo ladico como sendo uma forma de fazer, apresentar a
matematica de uma forma mais prazerosa, mais divertida. Entéo
buscar recursos que favorecem o interesse, que aumenta o interesse
dos alunos com rela¢do ao Ensino de Matemética, e a aprendizagem
também. Entdo seria nesse sentido, a Matematica ladica seria uma
Matematica diferente do que a gente apresenta, diferente que esta no
livro. Mas a Matematica onde a gente pega, por exemplo, um jogo, a
gente poderia ir numa quadra, jogar uma bola, um video, uma
musica, na onde a gente consegue buscar a Matematica ali.”
(Professora Karla)

Karla ainda ressalta que o ludico ndo é uma metodologia e sim um

recurso alternativo que ela faz uso em suas aulas:

“O ladico nao é metodologia, o ludico € um recurso, que eu faco uso
nas minhas aulas, com o objetivo especifico de deixar minha aula um
pouco mais prazerosa e aumentar a motivacdo dos meninos em
relagdo a matematica no meu caso.

Entao eu posso usar N—coisas’, como ludico, desde um video, desde
uma musica, uma revista, o simples fato de vocé levar uma revista e
pedir para os meninos: ‘ah procura tal conceito de matematica nessa
revista’, isso é lidico. Entdo € um recurso e € um recurso que eu uso
nas minhas aulas.” (Professora Karla)

29



A educadora Julia destaca os jogos e brincadeiras para abordar a

presenca do lidico no Ensino de Matematica, em sua perspectiva 0 ensino

lidico é: “Trabalhar de um jeito diferenciado dentro de sala de aula e a

matematica ludica trabalhar dentro dos conteddos matematicos, jogos,

brincadeiras, etc.” (Professora Julia)

Ja o Professor Juliano aponta a questdo da afetividade entre os alunos.

O educador expoe:

“Ensino lidico é quando vocé se apropria de materiais didaticos mais
diversos, e faz com que a aula se torne mais agradavel para os
alunos. Ao meu modo de ver o ensino ludico ele faz com que os
alunos explorem os sentidos, explore o tato, a visdo, a afetividade. E
importante no ensino ludico a questdo da afetividade no sentido de
gue os alunos se envolvem emocionalmente ao desenvolver a
atividade.

Eu entendo que Matematica é uma ciéncia abstrata, se a gente trata
ela o pé da letra como ciéncia abstrata, como objeto racional, a gente
acaba limpando as outras questdes. Entdo na verdade matematica
lidica seria a tentativa de evitar isso, de fazer com que a matematica,
ela possa ser trabalhada também, com a ideia da afetividade, com
brincadeiras, com 0s jogos e que ela possa se aproximar de
atividades praticas de exploragéao, investigagdo.” (Professor Juliano)

Juliano relata exemplo de utilizacdo de material ludico, em que o

professor de maneira consciente tenta fazer da matematica uma ciéncia mais

humana:

“Por exemplo, eu vou usar o material didatico para ensinar
multiplicagdo para os alunos, ai eu pego um simples domind de
multiplicagcbes, e ai exijo dos meus alunos consigam rapidamente
olhar para peca la, que tem uma operacao de multiplicacdo e saber
qualquer resposta para poder encaixar pe¢ca. Bom, o que eu estou
fazendo é tomando a tabuada dos meus alunos de uma forma
diferente. Tem alguma vantagem? Talvez sim, porque os alunos por
ser um jogo acabam se interessando mais. Mas o tipo de trabalho
esta sendo feito continua o mesmo. Entdo eu acho que quando a
gente traz outros elementos para a educagdo por trds disso ta a
concepcgao que a gente tem de ensino.

Entdo a matematica € muitas vezes vista como uma ciéncia a parte
do que acontece no mundo e é uma ciéncia que nao tem haver com
histéria, ndo tem haver com politica, e muitas vezes é ensinada dessa
forma para os alunos, e tem haver com o contexto com que eles
estdo inseridos. E ai ela acaba se tornando uma ciéncia muito fria,
desligada do que acontece no mundo, isso acaba se tornando
desinteressante, porque ela se torna desumana.

Entao as vezes um Trabalho como matematica ludica, por exemplo, é
um trabalho no sentido de humanizar a matematica, de tornar ela
mais agradavel, mais relacionado com as coisas do ser humano.
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Entdo eu penso que a gente precisa refletir nesse sentido, O que é
matematica? Como que ela é produzida?

Atualmente eu digo, que eu penso a matematica como um produto
cultural assim como a musica, assim como é escrita, € um produto
cultural, ou seja, foi produzido ao longo da histéria pelo homem para
satisfazer necessidades, sejam necessidades praticas, sejam
necessidades conceituais, outras mesmas espirituais. Foi uma ciéncia
produzida desse jeito, entdo tem um movimento humano de
construgédo. E de repente a atividade lidica pode ser um meio para eu
trazem isso para a sala de aula, para ela se tornar uma ciéncia
menos fria mais humana. Além de outros metodologias, € isso que eu
penso.” (Professor Juliano)

Entende-se que o ensino ladico € um bom recurso que poderia ser mais
utilizado pelos professores em sala de aula, pois € importante que o educador
estimule os alunos na procura de conhecimentos para que desenvolvam maior
interesse, autonomia e pensamento critico. Em relacdo a isto, Pais (2011)
reforca:

O aluno deve ser estimulado a realizar um trabalho voltado para a
‘investigacédo cientifica’. Nesse sentido, sua atividade intelectual
guarda semelhancas com o trabalho do matemético diante da
pesquisa, entretanto, sem se identificar com ele. Assim, aprender a
valorizar o raciocinio légico e argumentativo torna-se um dos
objetivos da educagdo matematica, ou seja, despertar no aluno o
habito de fazer uso de seu raciocinio e de cultivar o gosto pela
resolucdo de problemas. Nao se trata de problemas que exigem o
simples exercicio da repeticdo e do automatismo. E preciso buscar
problema que permitam mais de uma solugdo, que valorizem a
criatividade e admitam estratégias pessoais pesquisa. Essa
valorizacdo do uso pedagdgico do problema fundamenta-se no

pressuposto de que seja possivel o aluno sentir motivado pela busca
do conhecimento. ( PAIS, 2011, p.35)

Portanto, as concepcdes que os professores apresentam sobre o ladico,
relacionam-se com o prazer, a afetividade e a fantasia, elementos que estao
presentes no conceito de ludicidade e, que geralmente, ndo estdo associados
ao ensino. Como o Professor Alexandre demonstra em sua forma de entender
o ensino ludico, ha uma distancia entre a ciéncia, ou 0 que o professor chama
de matemética pura e o ludico. Da mesma forma, ao afirmar que o ensino
ludico é uma forma de “humaniza a matematica” o Professor Juliano chama a
atencdo para esse distanciamento entre 0 ensino de matematica e a

afetividade.
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3.1.2 — Materiais ladicos na concepcao dos Professores

Quando questionada sobre o que seriam materiais ludicos, a Professora
Julia respondeu que em sua concepcéo seriam ferramentas que tornam a aula
diferente da do dia a dia. Julia comenta: “Materiais ludicos € tudo que da para
fazer uma aula diferenciada e em matematica mesmo, ja elaborei alguns jogos,

ja trabalhei também com tangram, material dourado.” (Professora Julia)

Ja no ponto de vista da Professora Karla, Materiais ludicos sdo aqueles
qgue proporcionam prazer e diversao ‘[...] material ludico para o ensino é aquele
material que a gente usa para 0 ensino, mas que tem por traz algo prazeroso,
algo mais divertido, para os meninos aprenderem a Matematica.” (Professora

Karla)

Entretanto, o pensamento do Professor Juliano é diferente, pois ele
destaca que nem todo material € ludico, ele cita como exemplos o0 giz e a
lousa, como ndo sendo ludicos. E ainda enfatiza que para o instrumento ser

ltdico, deve trabalhar com as emoc¢des dos alunos:

“l[...] é uma categoria de material didatico. Material didatico seria algo
mais amplo, o livro ele € um material didatico, a louga, um giz. Mas
esses ndo sdo ludicos, o ludico como eu falei ele tem além da funcao
pedagodgica, a funcdo de trabalhar as emocdes dos alunos, os
sentidos, a descoberta, o intuitivo. Entdo os materiais lidicos ao meu
modo de ver s&do jogos, materiais manipulaveis, desafios, quebra-
cabeca ou mesmo brincadeiras orais.” (Professor Juliano)

No entanto, como j& abordado nesta pesquisa cientifica um giz, livro
e/ou a louca podem ser ludicos, depende da maneira que o professor explora

estes materiais didaticos em aula.

A despeito disto a perspectiva do Professor Alexandre vem de encontro
com a discusséo deste trabalho que a ludicidade encontra-se em todos os tipos
de materiais, depende da forma que estes serdo utilizados. Alexandre expoe:
“[...] qualquer material pode ser ludico. Eu posso usar um video de forma
lidica, um audio, um proprio Xerox, um jogo, uma aula num laboratorio

utilizando tecnologia, um aplicativo [...]” (Professor Alexandre).

Em relacdo a isto, a Professora Nicole tem uma visdo de que estes

materiais sao ferramentas que facilitam o aprendizado matematico. Ela
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destaca: “S&o materiais concretos usados como estratégia facilitadora, para o
Ensino de Matematica. Alguns exemplos sdo: bingo das quatro operacoes,

material dourado, tangram, geoplano e jogos de tabuleiro.” (Professora Nicole)

Nas concepcbes dos professores, materiais ladicos sdo instrumentos
que tornam a aula diferenciada e proporcionam prazer e diversdo para 0s
alunos. Na fala dos Professores Alexandre e Juliano, encontramos duas formas
de se compreender o que seria 0 material ludico que se contrapdem, uma delas
remete a ideia de que qualquer material pode ser ludico, tudo vai depender de
Seu uso, e a outra que considera que nem todos os materiais didaticos podem

ser ludicos.

Entendo que qualquer ferramenta utilizada pelo professor pode conter
ludicidade. O que realmente ira dizer se o instrumento foi ludico ou nao, é a
forma como o professor conduz o uso deste material. Portanto, o que
determina se uma aula é prazerosa, ndo € o material lidico em si, mas a
metodologia que o professor utilizou, a forma como planejou o uso deste

material.

3.1.3 Experiéncias com aulas ladicas

ApoOs apresentar a concepcdo que os professores tém sobre o Ensino
lidico e suas ferramentas de ludicidade, vou abordar suas experiéncias de
aulas com materiais ludicos. Todos os educadores entrevistados responderam
que ja lecionaram diversas aulas com materiais ludicos e que foram bem

proveitosas.

Na perspectiva do Professor Juliano o propdsito do Ensino ludico seria
envolver mais os educandos nas atividades para que desenvolvam uma
reflexdo mais profunda e por consequéncia, possam 0s alunos chegar aos
conceitos matematicos por eles mesmos. Juliano sustenta o motivo de sempre

utilizar, quando pode, a ludicidade em suas aulas:

“Eu uso sempre. Eu acho que é enriquecedora, porque vocé acaba
envolvendo os alunos, a ideia do ludico é essa, envolver os alunos na
atividade que esta sendo proposta. Entdo, o que eu penso € isso, que
os alunos acabam muito mais envolvidos nas atividades que esta em
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desenvolvimento e prestam mais atencdo, se atentam as questdes
conceituais que a gente quer passar.

Eu acho que é uma 6tima maneira de despertar 0 aluno para um
problema que vocé quer desenvolver com eles. E consequentemente
vocé conseguir depois fazer uma generalizacdo chegar a algum
conceito matematico, mais preciso.

Em relacdo ao retorno dos alunos, eu acho que foi bem proveitoso.
Eu acho que eles acabam se envolvendo mais com a aula, com as
atividades, e a gente consegue ver isso depois nas aulas seguintes,
eles dao retorno do que foi feito, mesmo nas avaliacées.

Eu percebo que o lidar com conceitos matematicos mesmo que para
determinado aluno seja algo pelo uso, no gostar da disciplina ou por
outros motivos. Ele acaba se tornando mais facil, mais gostoso, a
gente consegue perceber isso no trabalho.” (Professor Juliano)

A Professora Karla destaca que o professor deve ter um bom controle da
classe, para que ndo se perca 0 proposito da aula. Ainda reforca que os
educadores devem tomar cuidado em relacdo ao uso da ludicidade dentro de

sala de aula, Karla Sustenta:

“Ja apliquei bastante aulas e eu achei que foram bastante ricas,
porém a gente tem que ter um controle muito grande da turma,
porque a gente motiva, mas a gente pode perder os alunos a
gualguer momento. Entdo, ndo pode deixar aula ser o ladico pelo
lidico e esquecer da matemética que é objetivo principal.”
(Professora Karla)

A Professora Julia encontrou-se com este tipo de problema, descreve
gue algumas experiéncias foram desanimadoras: 91...] algumas experiéncias
foram frustradas, pois os alunos ndo desempenhavam e desenvolveram o que
era proposto pelo pelos jogos, pelos conteudos.” (Professora Julia). Entretanto,
a educadora também relata que houve aulas ladicas bem realizadas: "[...]
houve situacbes bem sucedidas que eram salas aonde as maiorias dos alunos

se desenvolveram e desempenharam que era para ser feito.” (Professora Julia)

A Professora Nicole, quando se refere as experiéncias informa que
produzia seus proprios instrumentos de ludicidade: “Ja apliquei varias vezes,
principalmente no Ensino Fundamental | e Il. Confeccionava meus préprios
materiais e era muito gratificante, pois os alunos aprendiam brincando.”
(Professora Nicole). A educadora ainda ressalta: “[...] o que vocé aprende

brincando ndo esquece nunca mais.” (Professora Nicole)

Por fim, o Professor Alexandre ao relatar suas experiéncias, menciona

alguns dos grandes fatores problematicos desta pesquisa cientifica. Um deles
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€ o fato de que a turma influencia muito na aula lidica, nem sempre todos os
educandos preferem a ludicidade. Outro motivo de grande preocupacao dos
professores € a questdo da bagunca, com relacdo a isto o educador Alexandre

comenta:

“Minhas experiéncias, acredito que todas elas foram proveitosas,
houve uma boa participacdo, por vezes também, acaba acontecendo
gue partes da turma ou alguns perfis de turma, acabam lidando
melhor com as atividades mais tradicionais, mais o livro, mais o
caderno. Entdo também ndo é o tipo de atividade que podemos
colocar como regra, que sempre da certo ou todos entendem melhor
daquela forma. [...]

Como eu disse, ndo é uma regra clara, que o lidico as vezes,
Nno senso comum que a gente tem aqui, se eu levo uma aula
diferenciada, todos vao se estimular muito e gostar muito e entender
muito, e as vezes isso ndo acontece. [...] Outro senso comum é que
se vai haver bagunca, vai haver barulho, o contetdo nao vai render,
gue as aulas vao demorar mais. Mas que também a gente percebe
gue ndo € uma regra as vezes isso geralmente acontece e as vezes
ndo. (Professor Alexandre)

Esta discussdo nos leva a outra pergunta realizada para os professores.
Em sala de aula durante atividades entre aulas tradicionais e aulas ludicas,

vocé percebe diferenca no comportamento dos alunos?

Na perspectiva da Professora Nicole ao descrever estas diferencas
pedagdgicas, ela cita um dos mesmos motivos dito anteriormente por
Alexandre, o barulho em sala de aula. Nicole faz uma comparacédo entre as

aulas ludicas e tradicionais com relagéo ao barulho:

“Sim, nas aulas tradicionais ha siléncio e o professor consegue
manter melhor essa disciplina. E nas aulas ladicas por mais que o
professor peca para seguir regras de bom comportamento, ha muito
barulho, pois ficam entusiasmados e se empolgam.” (Professora
Nicole)

O Professor Alexandre ndo conseguiu responder esta questdo. Na

opinido do educador a diferenca se da no perfil das turmas:

“Com relagéo a diferenga de comportamento, eu acho que eu posso
dizer que ndo d& para medir uma diferenga, exatamente pela
atividade em si. Penso assim, que é a diferenca talvez, seja mais no
perfil das turmas mesmo, de alguns alunos. Aquele aluno que as
vezes muito disperso na aula tradicional, acaba continuando disperso
na aula com material lidico. Aquele bom aluno na aula tradicional ira
continuar um bom aluno na aula com material ludico. Entdo acaba
gue eu ndo consigo cruzar muito 0s dados desta forma.” (Professor
Alexandre)

35



Ja o Professor Juliano, acredita que existe uma diferenca. O educador
nos conta que sdo aulas com propostas diferenciadas, que cada uma requer

um determinado comportamento:

“Eu percebo e acho natural, porque sdo propostas diferentes, a aula
tradicional ela requer uma forma de organizacéo da sala. Ela requer
os alunos sentados prestando atengdo no professor e o professor
falando, outra hora eles estédo resolvendo exercicio e o professor vai
orientando, eu imagino assim a aula tradicional. Entdo requer um
comportamento, na aula com materiais lidicos, normalmente a gente
coloca eles para trabalharem em grupo ou entdo a gente faz um
grupo maior e os alunos interagem um com 0s outros. A gente espera
gue os alunos falem mais que o professor, entdo eles se envolvem
bastante.

Entdo a prépria natureza da atividade que faz com que o
comportamento dos alunos seja diferente. Eu sinto que eles gostam
mais de quando a aula € mais ludica porque eles tém mais liberdade,
e elem sentem o que o professor esta ouvindo, ouvindo mais do que
na aula tradicional, onde é o contrario o professor fala e eles
escutam.” (Professor Juliano)

Com relagcdo ao pensamento do Professor Juliano, vem de encontro a
reflexdo da Professora Karla. A educadora descreve que a diferenca faz com
gue os alunos se interessem mais pela aula e com esta empolgacao eles se

motivam até para as futuras aulas:

“Sim, eu acho que essa diferenga se da principalmente na parte da
motivagdo, os meninos ficam mais empolgados, mais interessados no
fazer das atividades, quando a gente envolve o que quer que seja, 0
que for diferente ali ja motiva. E sé pelo fato de vocé fugir do
tradicional, porque eles assistem cinco aulas e na maior parte todas
as aulas sao tradicionais.

E ai em uma aula que vocé leva algo mais ludico, isso ja motiva, ja
muda né. A gente percebe que os meninos ficam mais interessados
pela aula, as vezes no aprendizado a gente pode perceber que néo
surtiu tanto efeito. Mas a gente ja observa que eles ja ficam mais
interessados para a proxima aula, mesmo que a proxima aula seja
uma tradicional. Eles sabem que um dia vai voltar a aula lidica. Entéo
motiva até para os préximos passos.” (Professora Karla)

Entretanto o ponto de vista da Professora Julia, € bem diferenciado da
Educadora Karla. Julia relata que a aula ludica faz com que alguns educandos
com maior dificuldade na disciplina sintam-se desmotivados, pois n&o
conseguem desenvolver o que a atividade propde. E ainda menciona ha

existéncia de alunos que nao se interessam por nada diferente:

“Percebe-se a diferenca, pois ha alunos que se empenham mais e
aprendem e alguns se desmotivam e desinteressam-se, porque néo
tem vontade de aprender por nada diferente. Alguns alunos
conseguem desenvolver e atingir o que é proposto pela atividade
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lidica e alguns sentem desmotivados porque as vezes eles ndo estao
no mesmo nivel dos outros, entdo ele ndo consegue compreender
aquilo que atividade esta requerendo dele e ele se desmotiva.”
(Professora Julia)

Uma das analises que se mostrou clara nesta pesquisa cientifica € que
todos os professores que participaram descreveram que tiveram O6timas
experiéncias com a aplicacdo da ludicidade em sala de aula, mesmo que

algumas aulas nao tenha saido como esperado.

A educadora Julia e o professor Alexandre deixam claro em suas falas
que existem algumas dificuldades, quando lecionaram aulas lddicas,
relacionadas ao comportamento dos alunos. Porém, a maioria das aulas
lidicas todos os professores relataram que obtiveram um bom retorno dos
educandos, pois eles se interessaram mais pela aula e desenvolveram melhor

as atividades que foram propostas.

3.1.4 As concepcOes de professores de matematica tém sobre as
diferencas pedagdgicas entre o Ensino lddico e metodologias

tradicionais.

Um das relevantes questfes realizadas durante a entrevista foi se os
professores acreditam que ha diferencas pedagogicas significativas entre o uso

das metodologias tradicionais e o Ensino ludico.

A Educadora Nicole aponta que a grande diferenca esta na motivacao
dos educandos, pois se estimulam mais pela aula e com isso acaba facilitando
a aprendizagem. Nicole afirma: “Muita diferenga, os alunos tém muito mais
interesse em aprender, quando se inicia um novo conteddo usando algum
material ludico e a fixagdo do conteudo é muito mais rapida.” (Professora

Nicole)

Karla acredita que ha uma diferenca, porém ela identifica que esta
diferenca se da pela metodologia do professor, pois depende do modo e da

experiéncia do educador que esta aplicando a aula. Karla completa:

“Sim, com certeza tem diferenca, eu acredito que isso depende muito
do professor, porque dependendo do professor que vai fazer as duas
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aulas, elas podem ficar bem parecidas e s6 vai ficar um pouco mais
divertida com o ensino ludico.

Outros professores que ja tenham um bom dominio, ja tém uma
experiéncia com relacdo ao ensino ludico, eu acho que a aula vai ficar
bem diferente, na verdade vai ficar algo mais dinamico, os alunos vao
conseguir fazer maiores associacédo entre as coisas. E ndo s6 assim,
‘ah eu vou fazer uma aula diferente, uma aula tradicional onde eu uso
0 recurso ludico, sé pra ficar um pouquinho divertido’. Entdo, isso
depende bastante do professor.” (Professora Karla)

De encontro com o pensamento da Educadora Karla, o ponto de vista do
Professor Juliano é parecido, pois ele também relata que esta diferenca gera-
se em torno do professor. Juliano menciona a diferenca da aula tradicional e

ltdica, na perspectiva do professor:

“Isto eu acho que depende, porque eu acho que é metodologia em si
nao resolve o problema. Eu penso que por traz da metodologia esta a
concepcéo do Professor tem de matematica e de como que se ensina
e se aprende essa disciplina.

Entdo, quando professor acredita que a matematica € uma ciéncia
abstrata, acessivel aos poucos, em que ele é que detém o
conhecimento e o0s alunos sO tem que prestar a atencao.
Normalmente ele ndo gosta de aulas ludicas, porque ndo da muita
participagdo para os alunos e os alunos ndo dao conta do contetdo,
porque ele é dificil. E ai professor prefere a aula tradicional.

Mas quando acontece ao contrdrio, o professor acredita que o
conhecimento, ele é negociado, que 0s alunos precisam expor o que
eles pensam sobre o conceituo. As aulas com atividades lidicas se
torna mais interessante, porque 0s alunos se sentem mais a vontade
para falar.

Entdo eu acho que dizer se é bom ou se é ruim, depende do que o
professor acredita. Eu acredito em aulas ludicas, mas eu acho que é
um misto, ndo da para trabalhar sempre de um jeito s6, a gente tem
que procurar véarias formas de trabalhar para melhor atender os
alunos.” (Professor Juliano)

Ja o Professor Alexandre revela que acredita no espaco compartilhado
entre as metodologias, ele relata que é necessario para o aluno tanto a aula

tradicional quanto a aula ludica:

“Eu acredito no espago compartilhado entre todos. Eu acho que a
gente pode ter aulas bem tradicionais, aguele momento do professor
expondo na lousa € importante para o aluno ouvir isto. Ouvir o
professor falar, ouvir o professor desenvolver um conceito, um
exercicio, na aula de matematica também é fundamental os alunos
fazerem os exercicios, porque nao ha um aprendizado s6 com ver o
professor fazer.

E muitas vezes também um jogo, uma atividade investigativa, o

material ludico como todos esses que estamos falando, também véao
ajudar, vao somar. Mas talvez também, algumas destas atividades
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para a gente conseguir chegar a um conceito, as vezes também um
grau de abstracao até maior do que em uma aula tida tradicional.

Entdo, acredito que ha espaco para todas as atividades e outras né;
como laboratério de matematica, trabalhos em grupo, e outras
metodologias e ndo vem ao caso. Acredito no espaco compartilhado
entre todas as atividades por vezes uma da mais certo que outras.”
(Professor Alexandre)

A concepcédo da Professora Julia estda ha mesma linha de raciocinio do
Educador Alexandre. Julia também acredita no espaco compartilhado entre as
metodologias. A educadora cré que sem a aula tradicional sendo implementada

primeiro ndo tem como haver a aula ladica:

“Eu acho que uma atividade vai depender da outra, a tradicional
primeiramente deveria ser passado para depois ser cobrado o ludico,
uma intercalada com a outra. Ndo tem como vocé jogar o material
ludico aleatoriamente, ‘eu quero fazer esse jogo’ ‘eu vou trabalhar
esse jogo ou essa brincadeira com o material com as criancas, 0s
adolescentes’. Entdo primeiro, tem que ter um conteddo e dentro
deste contetdo vocé trabalhar o ludico para ver se eles conseguem
assimilar o que é para ser feito.” (Professora Julia)

Portanto, as concepgfes que os professores apresentam sobre as
diferencas pedagodgicas entre o Ensino ludico e metodologias tradicionais, séo
que estas diferencas se dado pela metodologia utilizada pelo professor,

motivagao dos alunos, o modo e a experiéncia do educador.

O Professor Juliano deixa claro em sua fala que ha uma diferenca
pedaglgica, pois sdo métodos e propostas de ensino diferentes. Alexandre
evidencia que independente da metodologia que o professor escolher aplicar, ele
tem compromisso em analisar o perfil da turma e decidir qual melhor pratica

pedagdgica cabe para o ensino do conteudo naquela classe.

Entretanto, a maioria dos professores mencionam que estas duas
metodologias devem ser mescladas, para que possam obter melhor

aprendizagem para os educandos.

Acredito também no espaco compartiihado entre todas as diversas
metodologias, contudo, penso que é possivel sim, aplicar uma aula ludica antes
de uma aula tradicional, pois mesmo que os alunos ndo tenham o conceito da
matéria, dependendo da forma que o professor administrar a aula é possivel

gue os educandos cheguem a um conceito matematico por si mesmo. Portanto,
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creio que o ensino ladico tenha um papel importante na socializacao favoravel do

ensino de matematica.

3.1.5 Resisténcias e dificuldades para desenvolverem aulas ludicas

Um dos maiores problemas no Ensino ludico se encontra numa aparente
resisténcia a este mecanismo de ensino, seja por partes de professores, alunos
e/ou da coordenagdo pedagdgica. Por consequéncia disto, os professores
foram questionados sobre quais seriam os movitos de néo utilizarem de
materiais ladicos e também se ja vivenciaram ou acreditam na possivel

resisténcia a esta ferramenta pedagdgica.

O Professor Juliano quando entrevistado sobre qual seria os motivos dos
professores ndo utilizarem ferramentas ladicas, respondeu que considera que
0S motivos estdo no pensamento de cada educador. Juliano menciona que ha
professores que preferem aplicar aulas de exercicios de fixagcdo por serem
mais faceis e rapidas, mas também h& professores que mesmo perdendo um
tempo a mais nas aulas ludicas, preferem este tipo de aula, pois os alunos
acabam compreendendo os conceitos matematicos e com isso o educador ndo

precisa revisar varias vezes o conteudo.

Juliano descreve também a falta de experiéncia que professores tem
com a ludicidade, fazendo assim os educadores desenvolver certo medo e/ou

receio:

“Eu acredito que vai da concepc¢do do professor, e o professor que
ndo acredita nisso acho que ele ta perdendo tempo. ‘ah eu gasto
muito tempo fazendo um jogo, mais facil eu chegar 14, explicar e
passar uma série de exercicios para os alunos fazerem’. Outros
professores ja ndo, eles acham que mesmo, que a gente gasta certo
tempo a gente recupera esse tempo em termos de rendimento dos
alunos, porque eles acabam aprendendo melhor o conceito, e a gente
ndo precisa ficar revisando tantas vezes a mesma coisa.

[...] Outro motivo que eu acho que € comum € a falta de experiéncia
do professor com esse tipo de atividade, e ai isso acaba acarretando
um medo. Entdo hd um medo de perder o controle da turma, as vezes
€ muito mais facil ser controlado por uma aula tradicional, quando
vocé da liberdade para os alunos, as vezes vocé nado consegue
controla-los, e ai vocé perde o fio da meada. E muitas vezes também
por resisténcia da propria Instituicdo, da direcdo coisa do tipo.”
(Professor Juliano)
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Em relacdo a este medo a Professora Julia quando questionada sobre
esta aparente resisténcia, menciona que uma parte desta oposi¢cao encontra se

na propria educadora:

“Eu sou uma que resisto um pouco, principalmente no Ensino Médio
na utilizacdo de recurso. Talvez eu tenha medo de trabalhar, medo de
nado dar conta do que vocé precisa atingir com eles no ensino médio.
As vezes até por falta de tempo para pesquisar alguma coisa
concreta em cima daquele conteddo que vai ser trabalhado.”
(Professora Julia)

Julia considera também outros motivos dessa resisténcia a ludicidade, o
fato da falta de espagco e recursos: q...] no ensino publico as salas sao
superdotadas, a falta de espaco dentro da escola ou as vezes a escola ndo
oferece os recursos.” (Professora Julia). Com relacao a isto a Professora Nicole
também menciona o mesmo problema, a falta de espaco e ainda a questdo do

barulho atrapalhar as outras salas:

“[...] nas escolas publicas estaduais as salas tem o numero
exagerado de aluno, onde sozinho o professor fica dificil de manter as
disciplina e de dar atencédo a esses alunos, quanto as duavidas. E
acabam atrapalhando o bom andamento da escola, principalmente,
por causa do barulho, maioria das escolas ndo tem um ambiente
préprio, onde a gente possa levar esses alunos para a pratica e
utilizacdo desses métodos.” (Professora Nicole)

Nicole considera também: ...] o grande niumero de contetdos a serem
dados em pouco tempo e também a falta de conhecimento do professor quanto

a esses materiais.” (Professora Nicole)

Em vista disto o Professor Alexandre relata senso comum, a falta de
experiéncia dos professores, tempo curto das aulas. Ainda menciona que

acaba seguindo alguns deste senso comum:

“Penso também que as vezes a falta de conhecimento por partes dos
professores, que as vezes conhecem alguns materiais e ndo conhece
outros, as vezes 0 numero de aulas, toda a rotina de corregdo, a
rotina desgastante, muitas vezes o ambiente escolar, acaba também
proporcionando uma perspectiva no sentido de o professor opta por
uma aula, dita mais facil, que é outro senso comum a aula tradicional
sdo mais facies, mais praticas.

Entdo todos estas, acredito que sdo ideias que acabam aparecendo.
E de uma forma ou outra sdo as que eu sigo também, sdo os
pensamentos que eu acabo seguindo. Por vezes eu entendo seu
conteddo estd um pouco atrasado, eu queria desenvolver um
conceito mais rapido, entdo eu prefiro deixar o0 momento ladico para
outro momento.
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As vezes entendo o que atividades ludicas podem si dar melhor em
alguns contelidos do que com outros, algumas series do que com
outras. Entdo, tudo isso a gente acaba seguindo também de alguma
forma ou outra.” (Professor Alexandre)

A Professora Karla relata outra resisténcia ao Ensino ludico por parte
dos professores e da coordenacdo pedagodgica, ela cita exemplo de escolas

gue ja trabalhou e vivenciou este problema:

“Eu tive pensando num exemplo, o que eu mais escuto é: ‘eu aprendi
no tradicional, e eu vou ensinar tradicional, de maneira tradicional
porque deu certo e foi isso que eu aprendi. Esse neg6cio de ficar
tirando aluno de sala, isso ndo funciona, isso ndo da certo e eu perco
a sala’. Entédo é o que a gente mais escuta.

Outra coisa ja viu falar Escola da Ponte''? Quando eu trabalhava em
Borda da Mata, a escola vivia falavam isso, pra gente: ‘aqui ndo é
Escola da Ponte’, entdo isso ja demonstra claramente, o que vocé
ndo pode fazer; vocé ndo pode tirar menino de sala; vocé nao pode
fazer barulho; a matéria tem que estar no caderno.

Por exemplo, pensando numa escola do estado, vocé faz seu
planejamento, que tem que estar de acordo com o PPP, e aqui as
matérias tem que estar no caderno do aluno. Entéo j& demonstra que
a gente ndo consegue sair, e ai como que a gente atua? nas brechas.
Entdo vocé tem que ser tradicional, na forma como eles querem, na
forma como o curriculo te exige e quando possivel vocé d4 uma
saidinha para tentar melhorar o seu ensino.

Eu tento fazer, por exemplo, eu gosto muito de trabalhar com jogo, eu
gosto de trabalhar com computador, com calculadora. Mas se eu fizer
isso em todas as aulas, eu vou ser chamada na supervisao, porque o
inspetor vai procurar saber o que é eu estou fazendo. E n&o vai haver
nada disso no caderno dos meninos, entdo na escola a gente tem
gue conhecer bem a Escola, bem a Dire¢cdo, bem a supervisdo, para
a gente saber o que é a gente consegue fazer.

Em Borda da Mata, por exemplo, eu ndo conseguia fazer nada disso,

aqui na escola onde eu estou trabalhando agora, em Bueno Brandao,
o diretor ja falou para mim que adora isso, entdo ja é outra abertura
gue eu estou tendo. Entdo esse trabalho depende muito da escola, do
Professor, do espaco que vocé tem, do tamanho da turma que vocé
tem.” (Professora Karla)

Outra parte desta resisténcia ao ensino ludico encontra se nos alunos, o

Professor Juliano descreve que os educandos costumam com o modo da aula

de certo professor e quando muda o professor, por consequéncia, acaba

' A Escola da Ponte é uma instituicdo publica de ensino localizada em Portugal, no distrito do
Porto. A Escola radicaliza a ideia de autonomia dos estudantes, pois os alunos ndo séo
divididos em classes nem em anos de escolaridade, ou seja, a Escola ndo adota um modelo de
séries ou ciclos. Os estudantes de diferentes idades se organizam a partir de interesses
comuns para desenvolver projetos de pesquisa. Os grupos se formam e se desfazem de
acordo com os temas e a partir das relacGes afetivas que os estudantes estabelecem entre si.
Fonte: http://educacaointegral.org.br/experiencias/escola-da-ponte-radicaliza-ideia-de-
autonomia-dos-estudantes/
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mudando o modo de aula e com isso os alunos estranham. Como o0s
educandos ndo estdo acostumados com materiais ludicos, quando se deparam

com certos materiais os alunos ndo sabem como lidar. Juliano relata:

“...] Por parte do aluno, eu acho que 0 mesmo, se acostuma com
uma forma de trabalhar do professor, e ai quando chega outro
professor com uma metodologia diferente, ele tende a estranhar.

Entdo existe um periodo de adaptacdo, normalmente é assim que
acontece, por exemplo, um aluno esta acostumado com o ensino
tradicional, em que o professor explica matéria, da um exemplo,
monte de exercicios; a parte intelectual da matéria, aquela parte de
vocé pensar nos conceitos, é o professor que faz no quadro. Os
alunos s6 repetem e depois fazem a lista de exercicios, muitos nem
fazem o exercicio ficam esperando professor resolver no quadro, eles
ndo tem esse trabalho.

Quando a gente coloca os alunos para fazer uma atividade ludica,
muitas vezes eles tem que (além da diversdo da brincadeira) eles
tem que pensar no conceito, resolver situacdes problemas, relativos
aos conceitos matematicos. Eu acho que isso acaba gerando
resisténcias no sentido de exigir mais atividades dos alunos e eles
estdo acostumados a ter um professor muito passivo ou no sentido de
ndo saber o que fazer. E em matematica, por exemplo, é muito
comum exercicios com respostas Unicas respostas, fechada.

Quando a gente faz uma atividade lidica como um jogo, por exemplo,
ndo existe uma Unica resposta. Isto para os alunos acaba fica
confuso, perguntam qual o certo? Esse tipo de resisténcia que
acontece exige certo periodo de adaptacéo.” (Professor Juliano)

Outro possivel motivo desta resisténcia ao ensino ludico encontra se
(além do professor e dos alunos) na visao que as pessoas (fora e dentro do
ambito educacional) tém sobre a aula ludica. O Professor Alexandre descreve
gue estas pessoas podem acreditar que esta havendo uma displicéncia do

professor, ele enfatiza:

“Uma aula ludica, por exemplo, pode aplicar num trabalho no meio da
quadra, num trabalho passeando pelo jardim da escola e tudo isso
em determinados contextos podem criar uma ideia, de que esta
havendo uma bagunca naquela aula, que est4d havendo uma
displicéncia por parte do professor, de que o professor ndo esta
trabalhando os contedidos como deviria.

Entdo acabam sendo resisténcias criadas, da mesma forma os
professores acabam achando que podem ter algum prejuizo na
disciplina dentro de sala, uma atividade mais aberta. Atividades
ludicas em geral vao ser dessa forma, v@o ser mais abertas, vao
demandar mais tempo.

Os proprios alunos as vezes podem pensar dessa forma, o aluno
também tem uma definicdo de escola como um ambiente muito
formal, eles fazem de tudo para criar outros espacos. Mas eles
também tém essa definicdo de que a principio tem que estar em
fileira, tem que o trabalho ser individual, tem que o professor colocar
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uma matéria na lousa ou dar as paginas do livro que irdo ser
seguidas. Entdo os proprios alunos tem muitas vezes essa
perspectiva, isso também acaba criando uma resisténcia por parte
deles, nessas atividades. [...] o professor muitas vezes tem essa
ideia, de que a aula com material lGdico, vai atrasar o conteldo, vai
haver mais dispersdo, mais bagunca. Entdo as vezes isso pode
desencorajar o professor.

Algumas escolas podem ter uma perspectiva de uma direcdo, uma
coordenacdo, mais exigente no comprimento de ementas, no
comprimento de apostilas ou outros materiais. Ai 0 Ensino lddico
nessa perspectiva vai atrasa, o ensino lidico vai atrapalhar o
rendimento de todo material, de todo conteldo. Isso também pode
ser uma possibilidade.” (Professor Alexandre)

Em vista disto o Professor Juliano menciona o mesmo problema, a ideia

de que a aula ndo esta fluindo corretamente por causa do barulho:

“Por parte da escola ha uma resisténcia, eu entendo que é uma
desconfianga com o todo o trabalho do professor, as vezes parece
gue o professor esta enrolando a aula, que a turma esta tumultuando.

Eu imagino uma atividade ladica em que os alunos tém que participar
bastante. Quem olha de fora parece que a turma t4 fazendo bagunca,
gue o professor ndo tenho controle da turma. Entdo isso acaba
gerando certa desconfianga. E acaba que a prépria estrutura da
escola ndo favorece isso, as vezes as salas sdo muito lotadas, é
pouco o material didatico, as aulas engessar, aula de 50 minutos
passa muito rapido e dificil organizar, o professor ndo consegue dar
atencdo especial aos alunos, porgue nesse tipo de atividade muitas
vezes 0 professor tem que estar junto com os alunos e vendo o que
estdo fazendo, quando vocé tem uma sala muito numerosa isso
acaba ficando dificil.” (Professor Juliano)

Por fim Juliano menciona uma resisténcia por parte da comunidade:

Com relacdo a comunidade principalmente aos pais, eu vejo o0 que a
geracao de pais € uma geragdo que foi formada, onde estava muito
forte a influéncia do movimento da Matematica moderna. E o
movimento da Matematica moderna no Brasil, ele trouxe o outro
movimento, que eu movimento tecnicista. E isso ficou muito marcado
na época dos vestibulares, o “eu treinar para o vestibular’, “a boa
escola é aquela que treinavam os alunos para o vestibular’,
ensinavam macetes e eles conseguiam passar nas universidades. Eu
acho que isso fica para os pais, e ai quando o professor, ele vem
trazendo atividades diferentes, isso nos causa certa estranheza e eu
sinto que as vezes os pais ainda esperam essa proposta.” (Professor
Juliano)

Com relacdo a resisténcia a ludicidade por parte da escola a Educadora

Karla menciona;

“[...] a escola, porque nao adianta nada vocé falar “quero fazer, mas a
escola nao permite”. Entao vocé tem que saber onde vocé ta, porque
se vocé comega a trabalhar numa escola extremamente tradicional e
vocé comeca a fazer algo totalmente inovador, isto nunca vai dar
certo. Os alunos ndo se adaptam, a escola ja vai te chamar, porque
ela ndo vai aceitar (e vocé pode ter certeza de que ela ndo vai aceitar
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e 0s pais ndo aceitam), entdo nao depende s6 da vontade do
professor também sem da formacgéo dele.” (Professora Karla)

Karla relata mais uma possivel resisténcia ao ensino ludico que se
encontra na formacao do professor:

“Na minha opinido, um dos maiores motivos é a formagdo do

professor, na que € bem restrita, ndo sdo todos os cursos que

pensam no professor de matematica, ndo sdo todos 0s cursos que
oferecem uma formagéo para esse tipo de recurso né.

Muitas vezes a gente s6 escuta falar que existe, escuta alguns relatos
gue deu certo, mas na hora de fazer a gente ndo sabe fazer, entdo a
gente para de fazer ou nem tenta fazer.” (Professora Karla)

De acordo com os professores ha uma resisténcia ao ludico nas escolas,
por partes dos alunos, professores, coordenacdo pedagodgica e a comunidade.

Algumas destas resisténcias mencionadas sao:

e A falta do incentivo maior na sua formacao académica;

e A falta de experiéncia do professor com materiais ludicos;

e Medos e receios de professores;

e Barulhos e falta da disciplina em sala de aula;

e Falta de espaco fisico e materiais ludicos nas escolas;

e Inseguranca e desconfianca da coordenacédo pedagdgica, administracéo

escolar e da escola como um todo;

Uma grande resisténcia contra a ludicidade encontra-se na preocupacao

e inseguranca dos professores a respeito da aplicacdo de jogos ou quaisquer

outras atividades ludicas que possam gerar barulho ou certo tumulto dos

alunos devido a empolgacdo destes. Esta preocupacdo acaba gerando certa
resisténcia ao ensino ludico a respeito disto, Smole et al (2008) reforca:

Assim, 0 jogo na escola foi muitas vezes negligenciado por ser visto

como uma atividade de descanso ou apenas como um passatempo.

Embora esse aspecto possa ter lugar em algum momento, ndo é essa

ideia de ludicidade sobre a qual organizamos nossa proposta, porque

esse viés tira a possibilidade de um trabalho rico, que estimula as

aprendizagens e o desenvolvimento de habilidades matematicas por
parte dos alunos. (SMOLE, K. et al. 2008, p.10)

Uma proposta interessante para o Ensino de Matematica seria uma
colaboracdo e possivel mudanca por parte de todos, alunos, professores,

coordenacdo pedagogica e comunidade, em relacdo ao uso da ludicidade em
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sala de aula, para que ocorra uma melhoria na aprendizagem matematica dos

alunos.

3.1.6 — O ludico na formacéo dos professores de matemética

Por fim, os professores foram questionados se houve algum incentivo
em sua formacao académica em relacdo a ludicidade. O Professor Alexandre
descreve que em sua formacdo académica houve alguns momentos, pois
aconteceram aulas de estagio que abordavam o ludico. Entretanto, o Professor
faz uma comparacdo com o espaco e o material que ha hoje em dia, com
relacdo ao que havia 10 anos atras, expondo que fez uso do que havia na

época:

“Sim, houve alguns momentos... Na verdade também é minha
formacao ja faz mais de 10 anos né. Entéo, por exemplo, ha mais de
10 anos atrds nédo existiam tantos software como tem hoje, tanto
software gratuito como ha hoje. A prépria estrutura de laboratérios
gue a gente tinha, e as escolas eram todas diferente. Entdo hoje o
espacgo € bem maior, mas ja na época a gente tinha varios espagos,
tinham varios professores pensando em trabalhar com tecnologias
diferenciadas, trazendo referenciais tedéricos que discutiam isso.
Entdo houve um espacgo privilegiado sim, com relacdo a jogos, com
relagdo a outras metodologias, com relacao a parte de informatica.

Entdo tinham umas aulas de metodologias ou de estagios, que a
gente acabava utilizando alguns materiais como esses jogos mais
tradicionais mesmo, que ainda existe hoje, como Tangram, Doming,
xadrez, coisas desse tipo. E outras aulas mais voltados da informatica
a gente ia conhecer os programas que estavam disponiveis na época.
E na época, por exemplo, ndo existiam os aplicativo que existem
hoje em dia, as redes sociais que tem todo um lado de comunicagéo
que podem pender pro lado ludico.” (Professor Alexandre)

O Professor Juliano relatou que houve incentivo em sua formacao a
respeito do ludico, porém, foram poucos momentos. O educador descreve que
haviam mais disciplinas voltadas para matematica pura e eram poucas
disciplinas que abordavam o ladico. Contudo, ele acabou se envolvendo mais
com a ludicidade por vontade prépria:

“Na graduacdo que eu fiz licenciatura em Matematica, foi pouco,
houve, mas foi pouco. Eu lembro que na primeira metade do meu
curso, eram sO disciplinas de matematica, a primeira disciplina
didatica que eu fiz foi no quinto periodo. Era uma disciplina, de duas
aulas por semana, depois tem as disciplinas de acompanhamento de

estagio, que ndo eram disciplinas que a agente necessariamente
preparava aulas.
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Eu acabei tendo um movimento maior com questées desse tipo por
vontade prépria, e por meio da iniciagdo cientifica, por leituras meus
professores passavam, mas ndo fazia parte do curriculo oficial. A
pés-graduacéo eu fiz a pés na area da Educacgdo entdo isso ficou
mais tranquilo porque eu fui buscar as coisas que eu queria e a gente
discutia bastante sobre as questbes didaticas no ensino de
matematica. Entéo isso ficou mais evidente. Mas na formacéo Inicial
Eu acho que fica a desejar.” (Professor Juliano)

Ja na formacdo docente da Professora Julia foi bem diferente, pois a
educadora comenta que apenas uma Unica vez na sua graduacado houve o
inventivo a ludicidade. Julia acrescenta: “Que eu me recorde uma vez, nos
desenvolvemos um projeto em que tinha que construir jogos, o professor
lancou um tema que deveriamos em cima dele desenvolver jogos. Uma Unica

vez.” (Professora Julia)

Todavia, a Professora Karla relata que houve bastante incentivo a
ludicidade em sua formagédo. Menciona que durante seu curso de graduacdo
havia aulas de estagio, onde ela se envolveu com projetos, grupo de educacao
matematica e PIBID (Programa institucional de bolsa de iniciacdo a docéncia).

Como a sequir:

“Bastante, no primeiro periodo do meu curso agente se envolveu num
grupo de educagcdo matematica. Entdo a todo o momento a gente
tava falando disso, sobre o ensino ludico a gente se envolveu com o
projeto, mas a gente trabalhava com jogos, onde a gente trabalhava
com tentar trazer metodologias diferenciadas para o Ensino de
Matematica. Entéo tentar fugir do tradicional e apresentar algo mais
interessante, mais prazeroso.

No estagio a gente era bem incentivado a levar essas coisas
diferentes. No PIBID que eu participei também, entdo toda semana a
gente tinha que desenvolver atividade, todas as atividades tem que
mover algo ludico, porque a gente ta trabalhando com criancas.

Entdo tive bastante incentivo e confesso que depois que a gente
forma que a gente cai; que vem a realidade, porque a gente acha
que: “ah eu descobri agora como que eu vou resolver o problema do
ensino. Vou colocar o ladico nas minhas aulas, que vai dar super
certo”. Nao é bem assim, como eu falei, a escola que te bloqueia, o0s
alunos, porque se os alunos ndo se comportam, vocé ndo consegue
trabalhar; os pais procuram para saber o que que é aquilo que ta no
caderno dos meninos e 0 que ndo estd no caderno, porque a apostila
ndo t4 sendo seguida. Entdo tem um incentivo, mas do outro lado tem
aquelas pessoas né.” (Professora Karla)

Por fim, a Professora Nicole relata que n&o houve incentivo algum em
relacdo a ludicidade na formacdo académica, somente no curso de magistério

vivenciou esta experiéncia com materiais ladicos:
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“Quando eu fiz magistério, nés tinhamos que fazer varios materiais
ladicos, mas quando eu ja fui fazer matematica na faculdade néo tive
incentivo algum. E quando j& lecionava no Ensino Fundamental | e Il
eu fiz varios cursos para aprender a confeccionar e como usar esses
materiais ludicos.” (Professora Nicole)

Portanto, compreende-se que h& uma necessidade de mudanca na
formacao do professor, pois como vimos a maioria dos professores nao teve
em sua formacao esse incentivo em relacéo a ludicidade. Alguns professores
relatam que por vontade propria buscaram estudos relacionados com a

ludicidade.

Em vista disto, entende-se que estes educadores precisam de um maior
envolvimento com a ludicidade em sua formag&o académica para que possam
utilizar materiais ludicos com maior aptiddo. Fazendo assim, melhor uso da
ludicidade em suas aulas para melhoria do ensino-aprendizado matematico

dos alunos.
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CONSIDERACOES FINAIS

Visando que a proposta deste trabalho foi analisar a compreensédo que
os professores de matematica tém sobre a presenca do ludico no ensino dessa
disciplina, conclui-se que as concepg¢des que os professores apresentam sobre
o ensino ludico, relacionam-se com o prazer, a afetividade e a fantasia,
elementos que estdo presentes no conceito de ludicidade e, que geralmente,
nao estao associados ao ensino. Os professores relatam que entendem o
ensino ladico como um ensino diferenciado, e que ha uma distancia entre a
ciéncia, ou matematica pura e o liddico. Também mencionam que o ensino
lddico € uma forma de humaniza a matematica, uma maneira de torna-la

menos fria.

Em relacdo a materiais ludicos, os professores descrevem que sao
instrumentos que tornam a aula diferenciada e proporcionam prazer e diversao.
Houve dois professores que apresentaram formas distintas de se compreender
0 que seria 0 material ludico e estas se contrapdem, uma delas remete a ideia
de que qualquer material pode ser ludico, tudo vai depender de seu uso, e a

outra que considera que nem todos os materiais didaticos podem ser ludicos.

Uma das analises que se mostrou clara nesta pesquisa cientifica é que
todos os professores que participaram descreveram que tiveram Otimas
experiéncias com a aplicacdo da ludicidade em sala de aula, mesmo que
algumas aulas nao tenham ocorrido como esperado. Os professores deixaram
claro que surgiram algumas dificuldades, quando lecionaram aulas ludicas,
relacionadas, principalmente, ao comportamento dos alunos. Porém, a maioria
das aulas ludicas relatadas pelos professores entrevistados, demonstram que
houve um bom retorno dos educandos, pois eles se interessaram mais pela

aula e desenvolveram melhor as atividades que Ihe foram propostas.

Em relagcdo as diferencas pedagdgicas entre o ensino ludico e
metodologias tradicionais, os professores relataram que estas diferencas se
dao pela metodologia utilizada pelo professor, motivacdo dos alunos, o modo e
a experiéncia do educador. Fica claro que hd uma diferenca pedagogica, pois
sdo métodos e propostas de ensino diferentes. Porém evidenciam que

independente da metodologia que o professor escolher aplicar, ele tem
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compromisso em analisar o perfil da turma e decidir qual melhor pratica
pedagogica cabe para o ensino do contedudo naquela classe. A maioria dos
professores mencionam que estas duas metodologias devem ser mescladas,

para que possam obter melhor ensino-aprendizagem para os educandos.

Apoés as analises das entrevistas semi-estruturadas das contribuicdes
dos professores sobre o Ensino ludico, foram identificados varias resisténcias
ao ensino ludico presente nas escolas, por partes dos alunos, professores,
coordenacdo pedagdgica e a comunidade. Como ja abordado estas
resisténcias sdo: a falta do incentivo maior na sua formacdo académica; a falta
de experiéncia do professor com materiais ludicos; medos e receios de
professores; barulhos e falta da disciplina em sala de aula; Falta de espaco
fisico e materiais ladicos nas escolas; inseguranca e desconfianca da

coordenacao pedagodgica, adminstracdo escolar e da escola como um todo.

Penso que h& uma necessidade de uma renovacdo do ensino e
aprendizagem da matematica nas escolas e o ensino ludico seria uma

oportunidade transformadora. Almeida (2003) afirma:

Quando o aluno descobre que a maior e melhor escola é aquela que
existe dentro dele mesmo, ninguém mais o segura. Ninguém mais
precisara dizer-lhe para fazer isto ou aquilo. Ele mesmo se
encarregara de buscar os ‘infinitos conhecimentos e experiéncias’
gue existem e esperam por ele. Isto tudo se resume numa questao:
saber despertar, conscientizar e confiar. (ALMEIDA, 2003, p.64)

A utilizacao da ludicidade no Ensino de Matematica seria no sentido de
desenvolver atividades que levassem o aluno a aprender com prazer e
divertimento, contribuindo para a sua autonomia, interacdo, socializacdo e
construcdo do conhecimento. Para que isto ocorra o educador tem o
compromisso de escolher uma metodologia que possibilite a exploracdo do

potencial da atividade ludica.

Existem diversas metodologias no Ensino de Matematica, considera-se
que o ladico pode estar presente em todas estas diferentes metodologias, pois
a ludicidade ndo exclui e nem exige que seja excluida de quaisquer

metodologias e/ou préticas pedagdgicas.

50



Nesta pesquisa cientifica foram abordados diversos materiais ludicos,
concluindo-se que qualquer ferramenta utilizada pelo professor pode conter
ludicidade, pois qualquer material didatico pode se tornar um instrumento Iudico
conforme o uso e sua aplicacdo. Portanto, o que realmente ir4 dizer se aquele
determinado instrumento foi lidico ou ndo, depende de como o professor

conduziu a utilizacao deste material.

O professor deve tomar cuidado ao escolher a metodologia e o tipo de
material ladico a ser trabalhado, pois se o instrumento de ludicidade nao for
potencialmente significativo, os alunos acabardo desenvolvendo uma atividade

mecanizada perdendo assim o propadsito do ensino ludico.

No decorrer da pesquisa pude compreender e refletir que o ensino ladico
pode ser um recurso potente para o0 ensino-aprendizagem dos alunos e para
que isto ocorra, hd uma necessidade de mudanca na formacéo do professor,
pois como apresentado a maioria dos professores entrevistados néo teve em

sua formacao esse incentivo em relacéo a ludicidade.

Em vista disto, entende-se que estes educadores precisam de um maior
envolvimento com a ludicidade em sua formac&do académica para que possam
utilizar materiais lidicos com maior aptiddo. Fazendo assim, melhor uso da
ludicidade em suas aulas para melhoria do ensino-aprendizado matematico dos
alunos. Pois, se houver presenca e incentivo da ludicidade na formacao
académica dos professores, esses grandes problemas abordados no ensino da

matematica seriam bem menores na aprendizagem por parte de todos.

Esta pesquisa também proporcionou que eu compreendesse melhor o
que vem a ser ludico. Pois, afirmo que durante a realizacdo desta monografia,
mudei minha visdo e concepcdo de ludicidade, porque quando iniciei os
estudos relacionados ao ensino ludico, trazia uma compreensdao ligada a minha
experiéncia como aluno, a qual relacionava atividades ludicas com jogos,
brincadeiras e atividades fisicas. Espero que esta pesquisa tenha contribuido

para melhoria do ensino e aprendizagem da matematica.

“Gostar da escola, gostar de estudar, gostar de buscar o conhecimento sao

pontos essenciais da proposta da escola ludica.” (ALMEIDA, 2003, p.69)
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Anexo |

A Histéria da Matematica: um documentario dividido em quatro séries
com aproximadamente 60 minutos cada episddio. Uma producédo da
BBC (British Broadcasting Corporation) e da Open University, conduzida
pelo professor de Matematica da Universidade de Oxford, Marcus du
Sautoy.

o Episédio | — A Linguagem do Universo.

o Episédio Il — O Génio do Oriente.

o Episdédio Il — As Fronteiras do Espaco.

o Episédio VI — Ao Infinito e Além.
O Legado de Pitagoras: um documentario do conduzido pela direcédo de
Hyun Sik Mun. Titulo Original: The Legacy of Pythagoras. Pais de
Origem: Coréia do Sul. A série é dividida em trés episddios com
aproximadamente 45 minutos cada episédio.

o Episédio | — Os Triangulos de Samos.

o Episédio Il — Pitagoras e Outros.

o Episodio Il — Desafiando Pitdgoras.
Essa série inovadora tira Pitdgoras dos livros de matematica e o coloca
no centro da histéria. O primeiro episddio mostra como antigas
civilizacGes foram capazes de atingir feitos arquitetdbnicos uma vez tidos
como impossiveis, gracas Teorema de Pitadgoras. O segundo episodio
explora outras figuras que moldaram o trabalho de Pitagoras. O ultimo
episodio introduz a idéia de que o Teorema de Pitdgoras nem sempre
pode ser aplicAvel e como isso teve que ser repensado nos tempos

medievais e modernos.*?

Uma Mente Brilhante®®: filme baseado no livro A Beautiful Mind: A
Biography of John Forbes Nash Jr., de Sylvia Nasar. O filme conta a
histéria real de John Nash que, aos 21 anos, formulou um teorema que

provou sua genialidade. Brilhante, Nash chegou a ganhar o Prémio

2 Fonte: https://matematicaleituraviva.wordpress.com/2013/06/04/titulo/comment-page-1/

® HOWARD, Ron; GRAZER, Brian. A Beautiful Mind. [Filme-video]. Producéo de Brian Grazer
e Ron Howard, direcdo de Ron Howard. Universal Pictures (EUA) DreamWorks. 2001. 135
minutos.
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Nobel (de Matematica'®). Diagnosticado como esquizofrénico pelos
médicos, Nash enfrentou batalhas em sua vida pessoal, lutando até o
fim de sua vida.'

Génio indomavel*®: Em Boston, um jovem de 20 anos (Matt Damon) que
ja teve algumas passagens pela policia e é servente de uma
universidade, revela-se um génio em matematica e, por determinacdo
legal, precisa fazer terapia, mas nada funciona, pois ele debocha de
todos os analistas, até se identificar com um deles.*’

Pi'®: Em plena Manhattan vive Max (Sean Gullette), um jovem génio da
matematica e computacdo que vive escondido da luz do sol, que Ihe da
constantes dores de cabeca, e evita 0 contato com outras pessoas. Max
conseguiu construir um supercomputador que lhe permitiu descobrir o
namero completo do pi, o que fez ainda com que compreendesse toda a
existéncia da vida na Terra, ja que percebeu que todos os eventos se
repetiam apdés um determinado espaco de tempo. Com isso Max pdde
adivinhar o que viria a acontecer no mercado da bolsa de valores, ja que
conhecia as tendéncias que se repetiriam, e passa a ser cobicado por
representantes de Wall Street e também por uma seita que busca
decifrar os mistérios da matematica.®

O jogo da imitacd0?’: durante a Segunda Guerra Mundial, o governo
britAnico monta uma equipe que tem por objetivo quebrar o Enigma, o
famoso cédigo que os alemdes usam para enviar mensagens aos
submarinos. Um de seus integrantes € Alan Turing (Benedict
Cumberbatch), um matematico de 27 anos estritamente l6gico e focado
no trabalho, que tem problemas de relacionamento com praticamente

todos a sua volta.?*

4 Grifo nosso.
 Fonte: https:/filmow.com/uma-mente-brilhante-t1956/

® BENDER, L; SANT, G. V.Good Wil Hunting. [Filme-video]. Produgédo de Lawrence Bender,

direcdo de Gus Van Sant. Miramax Films. 1997. 126 minutos.

' Fonte: http://www.adorocinema.com/filmes/fime-363/

® ARONOFSKY, D; GULLETTE, S; WATSON, E. Pi. [Filme-video]. Producéo de Darren
Aronofsky, Sean Gullette e Eric Watson direcdo de Darren Aronofsky. 1998. 84 munitos.
% Fonte: http://www.adorocinema.com/filmes/fiime-13351/

% GROSSMAN, N; OSTROWSKY, I; SCHWARZMAN, T; TYLDUM, M. The Imitation Game.
[Filme-video]. Produgéo de Nora Grossman, Ido Ostrowsky e Teddy Schwarzman, dire¢do de

Morten Tyldum. Black Bear Pictures e Bristol Automotive. 2014. 114 minutos.
*! Fonte: http://www.adorocinema.com/filmes/filme-198371/
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Anexo |l

Questdes para entrevista

1.

Ha quanto tempo exerce a profissdo de professor de Matematica? E em
quais niveis de ensino ja lecionou?

O que vocé entende sobre Ensino ludico? O que seria matematica ludica
no seu ponto de vista?

O que sao materiais ludicos no seu ponto de vista? Vocé poderia citar
exemplos de materiais ludicos de Matematica?

Vocé ja aplicou uma aula com materiais ludicos? Se sim como foi essa
experiéncia? Caso nao tenha utilizado este tipo de metodologia, qual o
motivo de néo o ter feito? E estaria disposto a utilizar este método?

Em sala de aula durante atividades entre aulas tradicionais e aulas
ltdicas, vocé percebe diferenca no comportamento dos alunos?

5.1. Em caso de resposta afirmativa, como se da essa diferenca?

Vocé acredita que ha diferencas pedagdgicas significativas entre o uso
das metodologias tradicionais de aprendizado e o Ensino ludico?

Se a educacdo ludica mostra-se em evidéncia como um recurso
pedagdgico potente, quais seriam os motivos de professores nao se
utilizarem deste mecanismo de ensino?

Como professor ja vivenciou ou acredita que existe uma resisténcia nas
escolas (por partes de professores, alunos e/ou da coordenacgao
pedagdgica) em relacdo a utilizacdo de materiais ludicos?

Em sua formacdo docente houve algum incentivo em relacdo ao uso do

[udico no Ensino de Matematica?

10.Gostaria de acrescentar algum pensamento?
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