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Como registrar uma marca
Ou uma patente?

Neste guia separamos O0S principais
PASSOS para que as pessoas que possuam
um vinculo com o IFSULDEMINAS possam
seguir, para realizar tanto o registro de
marca quanto o de patente.

Alem  disso explicamos  conceitos
importantes sobre cada tema.




Primeiro passo:

O interessado pode entrar em contato com o
NIT (Nucleo de Inovacao Tecnologica) atraves
do e-mail: nit@ifsuldeminas.edu.br

\

Ou procurar o coordenador
do ELITT (Escritdrio Local de
Inovacao e Trasferéncia de

)
i A
m:- Tecnologia) de cada campus.

V

Alem disso, deve acessar o site do INPI
(Instituto Nacional da Propriedade Industrial)
gue se encontra no seguinte endereco
eletronico: https://www.gov.br/inpi/pt-br
para tirar suas duvidas em relacao as
normas e sua base legal, a Lei de
Propriedade Industrial (LPI) n® 9.279, de 14
de maio de 1996, para o processo de registro

de marcas e patentes.



http://ifsuldeminas.edu.br/
https://www.gov.br/inpi/pt-br

Segundo passo
Solicitacao do registo

Interessado encaminha ao NIT/ELITT o oficio
solicitando o registro e acompanhamento do
pedido (Modelo disponibilizado pelo NIT).

!

Um membro do ELITT no campus de origem
podera verificar se a solicitacao atende aos
requisitos para o registro de marca ou
depdsito de patente.

'

O solicitante devera preencher o formulario
de registro de marca ou depdsito de patente
gue serao disponibilizados pelo NIT.
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ApOos a busca e a \verificacao da
documentacao necessaria  devidamente
datada e assinada, o NIT analisara o
processo, e, se for o caso, o contrato de
parceria com o IFSULDEMINAS.

/
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Terceiro passo
Emissdao e pagamento da GRU (Guia de
Recolhimento da Uniao)

O NIT emitira a GRU e providenciara seu
pagamento na Reitoria, ou, se for o caso, de
acordo com o que estiver definido em
contrato (no caso de parcerias). +‘
l il
Documentacao certa e GRU paga, o NIT fara

0 pedido de registro de marca no Sistema e-
Marcas ou o deposito da patente no Sistema

e-Patentes, do INPI. B
i G
O sistema do INPI protocolara o pedido de
registro de marca ou do depdsito de patente.

'

O NIT acompanhara e alinhara com os
autores o protocolo de registro de marca ou
do depdsito de patente e todo 0 processo no
INPI, semanalmente, através da Revista de

. -
Propriedade Intelectual (RPI) @ »
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O que é uma marca?

De uma forma bem sucinta podemos dizer
gue a marca € um sinal distintivo cujas
funcdes principais sao identificar a origem
e distinguir produtos ou servicos
oferecidos pela sua empresa de outros
idénticos, semelhantes ou afins de origem

diversa.

De acordo com a LPl sao passiveis de
registro como marca os sinais distintivos,
visualmente perceptiveis, que nao se
encontram compreendidos nas proibicoes
legais.




Proibicoes legais, o que é isso0?

Colocando de forma muito simples, sao 0s
Sinais nao registraveis como marca de
acordo com o artigo 122 da LPI.

Exemplo:

-Expressao, figura, desenho ou qualquer
outro sinal contrario a moral e aos bons
costumes.

-Nome, prémio ou simbolo de evento
esportivo, artistico, cultural, social, politico,
econOmico ou técnico, oficial ou
oficialmente reconhecido, bem como a
imitacao suscetivel de criar confusao, salvo
guando autorizados pela autoridade
competente ou entidade promotora do
evento.

-Termo técnico usado na industria, na
Ciéncia e na arte, que tenha relacao com o

produto ou servico a distinguir.



Quais sao as formas de apresentacao de
uma marca?

Marca Nominativa - constituida por uma ou mais
palavras no sentido amplo do alfabeto romano,
compreendendo, também, os neologismos e as
combinacdes de letras e/ou algarismos romanos
e/ou arabicos, desde que esses elementos nao se
apresentem sob forma fantasiosa ou figurativa.

Marca Figurativa- constituida por desenho,
imagem, figura e/ou simbolo. Qualquer forma
fantasiosa ou figurativa de letra ou algarismo
isoladamente ou acompanhado por desenho,
imagem, figura ou simbolo.

Ex: ) 8
Marca Mista- e o sinal constituido pela
combinacao de elementos nominativos e
figurativos ou mesmo apenas por elementos
nominativos cuja grafia se apresente sob forma
fantasiosa ou estilizada.

EX:

Marca Tridimensional- e o sinal constituido pela
forma plastica distintiva em si, capaz de
individualizar os produtos ou servicos a gque se
aplica. Para ser registravel, a forma tridimensional
distintiva de produto ou servico devera estar
dissociada de efeito técnico.

EX: \“.\Q“




Por que é importante registrar
uma marca?

Obter o registro da sua marca e
extremamente importante pois traz
muitas vantagens que certamente
refletirao no seu negaocio.
A marca registrada garante ao seu
titular o direito de uso exclusivo em
todo territorio nacional em seu ramo
de atividade econOmica.
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O que é uma Patente?

Uma patente & um titulo de
propriedade  temporario,  oficial,
concedido pelo ESTADO, por forca de
lei, ao seu titular ou seus sucessores
(pessoa fisica ou pessoa juridica), que
passam a possuir o0s direitos
exclusivos sobre o bem, seja de um
produto, de um processo de
fabricacao ou aperfeicoamento de
produtos e processos ja existentes.

Em outras palavras, uma patente
garante ao seu titular os direitos
exclusivos de exploracao economica
por um periodo limitado de tempo
em um determinado pais.



Existem duas naturezas de patentes

As patentes de invencao (Pl) e as
patentes de modelo de utilidade (MU).

Uma invencao pode ser definida como
uma nova solucao para um problema
téecnico especifico, dentro de um
determinado campo tecnologico. Como
por exemplo: ferro elétrico, alfinete de
seguranca, caneta esferografica, telefone
etc.

Um modelo de utilidade pode ser
definido como uma nova forma ou
disposicao em um objeto de uso pratico ou
parte deste, visando melhoria funcional no
seu uso ou em sua fabricacao. Como por
exemplo: tesoura para canhoto,
organizador modular de gavetas, porta
sabao em po com dosador, etc.
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Requisitos basicos de patenteabilidade

Novidade- a invencao ou o Modelo de
Utilidade sao considerados novos quando
nao compreendidos pelo estado da
técnica, isto €, quando nao sao
antecipados de forma integral por um
unico documento compreendido no
estado da tecnica (Art. 11 da LPI).

Atividade inventiva- a Invencao
apresenta atividade inventiva e nao
decorre de maneira evidente ou Obvia do

estado da técnica para um tecnico no
assunto (Art. 13 da LPI).

Aplicacao industrial- quando tem
aplicacao  industrial, podendo  ser
produzida ou utilizada em qualquer tipo
de industria desde que dotada de
repetibilidade (Art. 15 da LPI).
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Excecoes de Patenteabilidade

e Os materiais encontrados na natureza.
Nao se pode, por exemplo, "patentear”
a descoberta de um novo planeta.

e AS maquinas moto-continuo  ou
maquina de movimento perpetuo que
sao classes de maquinas hipoteéticas as
qguais reutilizariam indefinidamente a
energia gerada por seu proprio
movimento.

e Teorias cientificas ou meétodos
matematicos.

e Esquemas, planos, principios ou
métodos, tais como os aplicados no
exercicio do comeércio, nas atividades
puramente mentais ou em regras de
jogos.

e Plantas e animais, exceto micro-

organismos, e Processos
essencialmente biologicos.
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Por que é importante patentear
uma invencao ou modelo de
utilidade?

F uma forma de incentivar a continua
renovacao tecnologica, estimulando
0 investimento das empresas para o
desenvolvimento de NnoVvas
tecnologias e a disponibilizacao de
Novos produtos para a sociedade.
Alem disso, confere ao titular direitos
exclusivos por um periodo de tempo
para sua utilizacao e exploracao.
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Ficou com duvidas?

Acesse:

INPI:
https://www.gov.br/inpi/pt-br

ELITT:
https://portal.poa.ifsuldeminas.edu.b
r/noticias-nao-publicadas/elitt-
escritorio-local-de-transferencia-de-
tecnologia

NIT:
https://nit.itsuldeminas.edu.br
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